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Vénovani

Tento sbornik bych rdd vénoval vsem tvirciim, vsem nadsenciim i
vsem rejpaliim, kterinestdle posouvayi cesky larp po malych kriiccich

kuptedu. Snad nam vsem to nadseni vydrii co nejdéle.

Rejpaliim, kritikiim i vSem ostatnim pak jen doddvdam. ,Kopejte do
nds, kricte na nds, kritizujte nds, pomlouvejte. ProtoZe pouze tak

nezatvrdneme na misté, ale piijdeme stdle kupred.
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Utec! Utikej! Vyskoc! Odraz se!

Odraz se dokud miizes!

I takto bych mohl zacit tento sbornik. Katastrofa, pohroma,

konec svéta. Konec svéta. Apokalypsa. Larpokalypsa.

Kdyz jsme pied rokem prebirali padlo a upletli si tak na sebe
bi¢ pofddinim dalsiho, jiz pétého ro¢niku Odrazu, netusil
jsem, Ze jedna z nejtézsich zkousek pro mne bude pravé sbor-

nik.

Terminy uzéavérek mijely jeden za druhym. Autofi se omlouva-
li a vymlouvali. Grafici a saze¢i odmitali jeden za druhym.
Tiskirny se omlouvaly, Ze nestihaji. Spolupracovnici chodili

pafit. A vy vsichni ostatni jste tvofili ¢ hréli larpy.

A j4 sedél do noci u potitace a zkousel udélat néco, co jsem
nikdy dfive nedélal. Vytvorit pro vis knihu, kterd by méla ale-
spon néjaky obsah a vypadala pekné. Ve findle si troufdm fici,

Ze oboji se podafilo alespori k mé spokojenosti. Zda se kniha
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bude libit vdm, to je véc druhd. Tajné doufim, Ze ano. A po-

kud ne, voodoo panenky mdm hned vedle pocitace.

Sbornik mi opravdu ve finile dal na celém pofidini Odrazu tu
nejvetsi prici. A toi proto, Ze jsme jiz od zacdtku chtéli, aby se
v ném objevili dobré, kvalitni texty, které by fikaly néco vice
nez ,Letos jsem uspotddal larp a tato podoba fireballu fungovala.”
Chtéli jsme vytvofit néco, co by naslo své uplatnéni nejenom

ted hned, pro tento jeden larp. Ale néco, co by mohlo pomoci

viem, ktefi chtéji poradat (i tfeba sviij prvni) larp.

Vysledkem je 9 kratsich i delsich pispévka, které tvoii tuto

knihu. Mix rtiznych témat, riznych autort z riznych zemi.

Vsem témto autorim, ktefi pfispéli svou praci ke zdirnému

dokonceni této knihy tak patfi obrovské diky.

Velké diky patii i Dantemu, ktery se jiz podruhé nechal pie-
mluvit, aby vytvofil ilustrace do této knihy. Takze pokud se

vam jeho ilustrace libi, tak az ho potkite, kupte mu pivo.
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A samozfejmé také vSem, ktefi se na piipravé tohoto sborniku

podileli. (t&m také muzete koupit pivo, zaslouZi si to.)

A aby uvodnik nebyl tou nejvétsi katastrofou této knihy, uz
radéji skon¢im. Je také na case. Chcete si pfeci tuto knihu

docist diive, neZ nastane konec svéta.

Protoze tato kniha je bezpochyby knihou knih. Tou posledni,
kterou jste kdy mohli ¢ist. Odrazte se dokud muzete, a za¢néte

Cist.

Michal ,Mealtiner” Truhlaf
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Poznamka na okraj

By the Way Comment

Jaroslav ,Roslav® Voves

Nizor na to, co odrazuje pfipadné zajemce o larpy a od akei o
predavani zkusenosti (jako je napf. Odraz). Vyzva k diskuzi o

struktufe larpové komunity

An opinion on what discourages potentional players from larp
and from events for sharing experience (such as Odraz). A

challenge for discussion about the structure of larp community.
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Uvodem povazuji za nutné vysvétlit, Ze pokud v nésledujicim
textu pouzivim slova profesiondl, odborny apod., neni v tom
sebemensi ndznak ironie. Prosté tim jen oznacuji osoby, které
dle mého laického pohledu dané problematice dobfe rozumi,

¢ se zmifuji o nézorech, které se mi jevi fundované.

Ja jsem larpovy téméf zacitecnik, jsem predevsim hrac¢, prevaz-
né komorikovy, autorstvim téméf nepolibeny a na orgovani se
malou mérou podilim vétsinou tak, Ze nékam vecpu, prekdzim,
a sem tam néco podim. Nepfislusi mi tedy nejspi§ do toho
moc mluvit. Pfesto se o to ob¢as pokousim; pfedevsim proto,
ze jsem larpovy nadSenec a myslivim si, Ze mij ndzor mize
nékam néco postrcit, néco zjednodusit, né¢emu pomoci. Prav-
dépodobné nemuze, ale mné to opakované nedd. Naptiklad

ted.

K napsini této pozndmky mé vyprovokovala nedivnd diskuze
na FB ve skupiné po mé nevinné otizce ,Jaky je rozdil mezi
zdzitkovou hrou a larpem*. Ziroven pfipomindm, Ze vibec ne-

chci fesit ten zmifovany rozdil!
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Larpefi - profesionilové postupné k polozené otizce vkladali
svoje odpovédi, vysvétleni. Béhem nékolika piispévkii se z toho
stal flamewar, i kdyZz mirny a v mezich slusnosti. Ndhodny
¢tendf, dosud nerozhodnuty, zda chee byti larperem ¢i nikoliv,

se po precteni pravdépodobné stal jesté vice nerozhodnutym.

Jak podle mé trefné podotkl jeden z diskutujicich: ,, 7yhle zby-
tecny debaty jsou diivod, proc spoustu lidi nezajimd Odraz, je to
diskuse pro diskusi samotnou.“ Bud je néco tak vyznamné, Ze si
to presnou definici zaslouZi - a pak je tfeba ji néjakym konsen-
zem vytvoiit a nékde ji (napf. larppedie) umistit. Nebo piesnd
definice neni nutnd, a pak jsou debaty o tom, kdo néco vyjadii
presnéji, zbyte¢né - jen napruZzi ostatni a predevsim zaskoli
potencidlni nové Cleny larpové komunity. A nové adepty neni

vhodné odrazovat.

V souvislosti s tou pfipadnou tvorbou definice (¢ehokoliv) se
mi pfipomnélo podobné téma, kterého jsme se uz dotkli na
schiizce zvané Larpovi chata v Gnoru a pak v néjaké diskuzi na

FB. Mohlo by pomoci larpovému déni, kdyby nastala néjakd
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vy$si forma organizace komunity. 74dné slozité organizace, jen
to néjak zastresit. VéEtsina organizdtord je stejné organizovina
jako néjaké obc¢anské sdruzeni, takze zaklady jsou jiz polozeny.
At uz to bude samostatnd Larpova asociace nebo soudist jiz
existujici struktury, mohla by to byt vyrazné vyhodné&jsi z4-
kladna pro vyjedndvani piipadnych granti a dotaci na riznych

tGrovnich (obec, kraj, republika), pfipadné i dalSich zédleZitosti.

Je to jen takovy ndvrh. Pokud myslite, Ze stoji za to se tim
zaobirat, je vhodné zahijit o tom néjakou diskuzi. Pfipadné se

jirdd zdGcastnim, ale necitim se viibec povolany ji zorganizovat.
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Jaroslav ,Roslav“ Voves

Jsem predeviim hra¢ larpu, hlavné komornich. Hraji teprve od
r. 2009, ale snazim se to intenzivné dohnat. V rimci o. s.

LarPard (Larpy Pardubice) trochu pomahdm organizovat akce.

Jaroslav Roslav Voves. I am foremost a larp player, mainly a
player of chamber games. I play only since 2009 but I try all
the harder to catch up. As a member of LarPard I try to help

organise events.
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Komunikace o komunikaci aneb
v ¢em je problém?
Communication About

Communication or Where's the

Problem?

Filip ,,Drirr Appl

Na podzim loniského roku probéhla fada rozhovort s 16 re-
spondenty z 10 larpovych organizaci. Tyto rozhovory daly
zdklad diplomové prici o larpové subkultufe, ktera je zvefejné-
na na internetu a lze si ji kdykoliv pfe¢ist. Vzhledem k logicky

akademické podstaté diplomové price jsem se v tomto textu
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rozhodl pro jiny piistup. Tim je prezentace mého kritického

nihledu na nékteré problémy uvnit# larpové subkultury.

V textu se tedy neodbornou formou zamyslim nad ¢asti vy-
sledka diplomové price. Problémy, které nadhazuji, nemusi
byt neznimé, ale i z vyjadieni respondentu je patrné, Ze existuji
a je potieba se jim vénovat. Price je rozdé€lena na avod, teore-

s X2

tickou &ast, hlavni ¢dst a zavér.

V teoretické ¢asti naznacuji nékterd teoretickd vychodiska di-
plomové price. Vychidzim z vysledku analyzy, tedy z rozdéleni
subkultury na undergroundovou a profesiondlni ¢ist (organi-
zovanou, chcete-1i) a z etapizace vyvoje subkultury podle do-
minantni internetové komunikaé¢ni platformy (e-mail, diskusni
féra, Facebook). Uvidim zakladni teoreticky vysledek analyzy,
tedy potvrzeni faktu, Ze na larpovou subkulturu lze uplatnit

Muggletontv postmoderni pfistup.

V hlavni &sti potom subjektivné interpretuji jednotlivé pro-
blémy a strategie, které mohou byt klicem k jejich feseni. Ci-

lem ovSem nebylo zachytit a diskutovat véechny problémy.
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Zaméfuji se spiSe na vybrané — nedostatek larpovych hracu,
(ne)vstiicnost webovych strianek, (ne)moznost spoluprice na
spole¢ném projektu, $patné nastavené priority, pliny a cile,
$patnou komunikaci pfes média nebo Casto proklamovanou

neuchopitelnost larpu.

A range of interviews took place in the autumn of last year
with 16 respondents from 10 larp organsations. These inter-
views created a base for a master's thesis about larp subculture
which is available on-line and free to read at any time. Con-
sidering the strictly logically academic nature of a thesis I have
decided to take a different approach in the following text. It
will be a presentation of my critical view on several problems
within the larp subculture. In the text I will be commenting on
a part of the results of the thesis in a non-academic way. Prob-
lems I mention do not have to be well known but from the
interviews it seems obvious that they exist and have to be ad-

dressed. I refer to the results of the analysis thus from the divi-
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sion of subculture into an underground and professional (or-
ganised if you wish) part and from different evolutionary steps
of the development of subculture according to dominant inter-
net communication platform (e-mail, discussion forums, Face-
book). I list the main theoretical conclusion of the analysis
supporting the fact that it is possible to apply Muggleton's
post-modernist approach to larp subculture. In the main body
I subjectively interpret various problems and strategies that
might be a key to their solution. The aim was never to capture
and discuss all existing problems. I focus rather on a few spe-
cific problems — scarcity of larp players, user-friendliness of
web pages, possibility of co-operation on a joint project, badly
set player priorities, plans and goals, faulty communication

through media or often proclaimed intangibility of larp.
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ﬂperitiv na vod

Diskuze o vztahu larpové subkultury a vefejnosti!, kterd nim
v poslednich dvou letech prosakuje v larpové komunité, by
mobhla poslouzit jako ukdzkovy soubor postmodernich diskurzi
21. stoleti. Mdm na mysli pfedeviim rozmanitost a nejedno-
znacnost vyklada a nédzora. Vsechno je zpochybnitelné. Neko-
ne¢na hyperkritickd diskuze, snaha pfedvést své argumenty
zpravidla pfevldda nad snahou o dosazeni konsenzu. Zda to ale
uz nepiekrocilo onen piinos zdravého postmoderniho kritic-
kého piistupu a nestalo se to kontraproduktivnim, to pone-

chdm k jiné diskusi.

V tomto textu budu néjakym zpusobem diskutovat vysledky
své diplomové price. Ta nese ndzev Internet v Zivoté larpové
subkultury: analyza vnéj$i komunikace a byla obhijena na Fa-
kulté socidlnich studii Masarykovy univerzity v Brné. Po tvaze

jsem se rozhodl, Ze misto striktné akademického textu se po-

! Pojmy subkultura— komunita tunebudu podrobnéji rozebirat. Zdjemcisi mohou o

obou terminech pfedistvicev samotné praci (Appl 2012: 10-12).
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kusim spiSe o esejisticky mix vysledkd a mych nézort, které
vyplyvaji z jedenactiletého (a az do minulého roku mistrné
skryvaného) pozorovini larpové scény. Ostatné, pokud md
¢tendf zdjem o akademicky text, mize nahlédnout do zminéné
diplomové price, kterd je vefejné piistupnd. Necht je tento

piispévek chdpin spise jako vyzva k diskusi.

Nejsem odbornik na PR nebo marketing a nehodldm si na néj
hrat. Misto toho se pokusim nastinit sviij pohled na larpovou
subkulturu s tim, Ze na med kolem pusy muze ¢tendf zapome-
nout. Jadrem tohoto textu jsou totiz problémy, tak, jak je ukd-
zaly vysledky vyzkumu. Dodévim, Ze mi ma diplomova price
poskytla spiSe teoreticky zdaklad pro dal$i zkoumdni larpové
subkultury a jeji empirickd ¢ist byla tedy spiSe deskriptivni.
Pro mnohé proto nebudou prezentované vysledky prevratné
ani nové. I tak ale mize mit jejich shrnuti a pojmenovini svij

smysl.
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Teoreticky predkrm

Na podzim roku 2011 byly vedeny rozhovory se Sestndcti re-
spondenty, které lze vice ¢i méné povazovat za larpové elity,
jak o nich piSe Martin Buchtik (2011). Tito respondenti po-
chézeji z deseti organizaci, které se néjakym zpusobem etabluji

na larpové scéné.

Cilem mé price bylo ur¢itym zpusobem zmapovat jejich snahy
o komunikaci s vefejnosti a v rdmci sociologie potvrdit ¢ vy-
vratit sou¢asné dominantni paradigma ve zkoumdni subkultur,
které hovori o subkulturich jako o apolitickych, deautentizo-
vanych uskupenich, které jsou tézko uchopitelné a popsatelné,
protoze se v nich misi a pfekryvaji rizné styly, pfistupy a nizo-
ry.? Podle tohoto paradigmatu jedinec Casto patii i do nékolika
takovych subkultur. Zkoumdni kazdé z nich (kdy je nutné
kombinovat zkoumdni vztahu subkultur k vefejnosti se zkou-

ménim jednotlivych stylt a vnitiniho fungovéni subkultury) je

2 Vice napiikladv publikaci D. Muggletona (2000).
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dulezité pro pochopeni slozeni a fungovani soucasné spole¢-

nosti pfedevsim mladych lidi.

Stézejnim zévérem vedeného vyzkumu ve vztahu k teorii je
fakt, Ze larpovi subkulturav Ceské republice je typickym pred-
stavitelem takové postmoderni subkultury. Svédéi o tom uz
mnozstvi stylt, které ji tvofi (uvédomme si, kterymi styly si
kazdy z nis proSel v prubéhu svého ¢lenstvi). Komunitu larpo-
vych hricu jsem v empirické ¢asti rozdélil do dvou zdkladnich
skupin podle dominantniho postoje, ktery md skupina k fadé
aspektd’®. Tato dvé paradigmata: underground (ono ptivodni
jadro subkultury, tvofené nejcastéji fantasy fanousky. Styl a
komunita zde hraje vétsi roli nez samotna aktivita larp) a pro-
fesionalizace (skupina, kterd se vytvofila postupnym stirnutim
¢asti subkultury a jejich silicim zdjmem o aktivitu larp spise
neZ o komunitni pfisluénost) jsem se pokusil popsat v rimci t¥{

vyvojovych etap subkultury.

* Viz tabulka paradigmat (Appl 2012:49).
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Tyto etapy jsem pojal mozna trochu v (dnes jiz v rimci medi-
dlnich véd spiSe opousténém) technologickém determinismu,
ale zda se, Ze odpovidaji tomu, co se tu v minulych letech
opravdu odehrivalo. Kazd4 etapa vyvoje je totiz spojena
s jednim komunika¢nim médiem. Prvni etapa, kdy se vlastné
zformovaly zaklady subkultury, byla poznamendna ndstupem

internetu a nového zpisobu komunikace — e-mailu.

Druhi navazujici etapa, ve které se ve vytvorené subkultute
vyprofilovala dvé vyse uvedend paradigmata, patfila diskusnim
férim (vzpomerime na proklinané, ale dilezité flame diskuze
na Hofylandu). Tteti etapu prozivime. Je spojena s rozsifenim
internetu (prakticky) do viech domdicnosti a nastupem social-
nich siti, které se stivaji ustfednim prostfedim setkivani ko-
munity (oviem mail a diskusni fora nezanikaji, jen mirné ustu-
puji do pozadi). Vedle sebe tu existuji stile ta samd paradigma-
ta, kterd jsou v mnohém tak odlisna, Ze uz lze do jisté miry

mluvit i o odli$nych subkulturdch (pfi pokusu zmapovat sub-

strinka 27



2012 Odraz se dokud muzes

kulturni kapitdl* se ukazuje, Ze podoba socidlniho i kulturniho
kapitilu neni v obou skupindch stejnd). S etapizaci vyvoje sub-
kultury souvisi vyznam internetu pro larp a larpery. Zde se
ukazuje, Ze internet neni pouhym novym ndstrojem komunika-
ce. Jeho vliv na vyvoj larpu je daleko rozsihlejsi. Internet pre-
devéim zna¢éné urychlil vyvoj larpové subkultury a umoznil
velmi rychly ndstup paradigmatu profesionalizace, ¢imz se ndm
Castecné podafilo dohnat napfiklad severské stity, jejichz lar-
povd scéna v soucasnosti spiSe stagnuje, nez Ze by se néjak

divoce rozvijela.

Nebudu se ale dél zdrzovat u teoretickych poznatkd (v prici se
lze docist dle napiiklad o stigmatizaci larperti nebo o nézoro-
vém vyvoji jednotlivee v subkultute), které jsou zajimavé spis
pro uzkou oblast sociologie nez pro samotnou komunitu.

Vzhledem ktématu tohoto sborniku pfejdu  spiSe

* Subkultum{ kapitilje pojem sociolozky Sarah Thornton (1995). Jde o kombinaci
socidlnihoa kulturniho kapitdlu uvniti socialni skupiny (v jejim pojeti klubu). Svym
zplsobem o tom vlastné mluvi i Martin Buchtik ve svém pfispévku ve sborniku Odra-
zu (2009), byt on nepracuje pfimo s pojmemsubkultumni kapitdl, ale jde ke kofenim

pojmi socidlni, kulturni a ekonomicky kapitdl, které zavedl uz P. Bourdieu.
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k analyzovanym problémim v larpové subkultufe a pokusim se
rovnou popisovat moznd feSeni a strategie, tak jak vyplynuly

z analyzy.

Hlavni chod

Analyza rozhovori ukdzala, Ze na tak malou komunitu mame
opravdu dost problémii. Z analyzy vysly nésledujici: maly pocet
hraca larpa, Zddny nebo negativné zbarveny obraz o larpu ve
spolecnosti (nizkd informovanost a pfedsudky), obtiznd ucho-
pitelnost a vysvétlitelnost konceptu larp, $patna prace s médii,
neschopnost konsenzu uvnitf komunity, $patné plinovani a
vytyCovani cilii a nedostatek zdrojii (délim na nedostatek zna-
losti o komunikaci, nedostatek financi a nedostatek specializo-
vanych lidf). V nasledujici &4sti tohoto pispévku se budu tro-
chu zmatené pokouset pojmenovat nékteré z téchto problému

a naznacit, jaké strategie a feSeni existuji.
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Tak trochu zkazené strdnky

Ustiednim problémem, kterého se n&akym zpiisobem dotkli
prakticky vSichni respondenti, je pomérné maly pocet hraca,
s ¢imz souvisi hned i problém druhy, totiz nizka informova-
nost o larpu ve spole¢nosti. Problém se tykd undergroundové i
profesionalizované ¢4sti komunity, ale zpravidla jen ta profesi-
onalizovand se ho snazi reflektovat a pracovat s nim. Podle
odhadu vétsiny respondenti i mého, pocet hraci larpu v Ceské

republice stagnuje nebo spise klesa.

Navic vékovy pramér hrac roste, coz pii celkem logické ava-
ze, Ze s larpem se nejéastéji kondi mezi 22 a 28 rokem (konec
skoly, price, rodina) neznamena nic jiného, nez Ze se pocet
hrac¢a bude pii stavajici situaci i ddle snizovat. To je zfejmé
zdkladni problém, ktery si undergroundové ¢dst komunity neu-
védomuje viibec a profesionalizovana pouze ¢iste¢né. Vyzkum
ukdzal, Ze zajisténi pokracovini larpu (tim, Ze ho budou délat

stale novi a novi lidé) je jednim z hlavnich cild fady nové
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vzniklych organizaci. Reseni nedostatku hraci® spociva podle
respondentt pfedevsim v precizni a dobfe naplanované komu-
nikaci s cilovymi skupinami, jejichz ¢lenové maji pfedpoklady
stit se hraci larpu. Pravé ve vhodném vybéru cilovych skupin
spocivd jedno z navrhovanych zlepsSeni celkové komunikace.
Internet v tomto sméru nabizi velké moznosti, jak s pomérné
malymi nédklady oslovit jednotlivé skupiny lidi skrze rizna
komunitni féra a weby. Naopak jako spise neefektivni se uka-
zuji letacky a letakové kampané. Ty maji asi smysl uvnitf ko-

munity, protoze zvys$uji prestiz propagovaného.

Bohuzel propagovat larp (at uz konkrétni hry nebo innosti
organizace) timto zpisobem na vefejnosti (napf. rozddvat le-
tacky pred skolami) se velmi Casto miji ulinkem a vydand

energie (a niklady) mnohdy neodpovidaji vyslednému dopadu.

Nékteii respondenti pfiznivaji, Ze si jsou této neefektivity vé-

* Dodévim, Ze na Grovniprofesionalizované ¢dsti komunity, kterd dnes hraje prede-
v§im komorn{ hry, nemusi jit nutné o za¢lenéni novych lidido stdlé a aktivni komuni-
ty. Cilem milZe byti prosazeni larpu jako nového konicku mimo komunitnich lidi, coz

je jesté nemusi nutné zaélenit do komunity.
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domi a i pfesto jsou leticky nej¢astéjsim vystupem pro vefej-

nost.

A dostivam se k dalsimu problému. Aby leticky mohly fungo-
vat, musi neznalého ¢lovéka zaujmout (aipak je to sporné), ale
predev§im — zaujmout musi web, na ktery zpravidla odkazuji.
Tady se objevuje obrovsky vnitini dluh, kdy jsou tu desitky az
stovky lidi, ktefi chtéji pfilakat nové hrace z fad neobeznimené
vefejnosti, ale nardZi na naprostou neexistenci internetového
prostoru, ktery by byl opravdu vstficny k ¢lovéku zvendi. Para-
doxné tak dochdzi k tomu, Ze nékteii respondenti neodkazuji
pii rizné komunikaci na web své vlastni organizace, ale na web
organizace Court of Moravia. Ten je oznacovin jako jediny
web Ceskych larperti, ktery md potencidl zaujmout nékoho
zven¢i.® Pfi zb&ném prohlédnuti jednotlivych webt je oka-
mzit€ jasné, Ze profesionalizovand ¢dst larpové subkultury ma
$patné€ nastavené priority pii komunikaci s vefejnosti. Misto
toho, aby se nejprve vytvoiilo zdzemi, které novicka chytne a

uz nepusti (interaktivni, rychly, graficky web), produkuji se

¢ Owebovych strankich pojednivimna stranich 61— 62.
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kvanta materiald, které se rozdavaji na ulicich v dobré vife, ze
se chyti né&jaky v mase se ukryvajici geek, ktery ten komunitni
web (na ktery vétsina letdcka odkazuje) pfekond, protoze bude
oslepen vidinou sebe s mecem v jedné a nahou pannou v druhé
ruce. Ano, ¢as od Casu to zafunguje. Bohuzel opravdu jen Cas

od &asu.

Je spolecny obéd jen utopii?

Takova kritika se samoziejmé lehce pise, ale je nutné upozor-
nit na tu druhou stranu mince. TotiZ jiZ naznaceny problém
nedostatku zdroji. Zde se ndm tak trochu vymstil ten vespds-
ny internet. Sice urychlil vyvoj subkultury a umoznil nim rych-
le se dopracovat k soucasnému: ,chceme do toho vic zapojit
vefejnost, jinak za chvili zanikneme®, ale zatimco ideologicky
posun byl diky internetu urychlen, hmotné vybaveni nestihd. A
tak plni idealt stojime v bitv€ za znidmy a hrany larp. Bohuzel
je to quijotovské snazeni, protoze misto mece mame srolované

noviny a misto helmy kbelik od raZové barvy, zatimco bychom
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potfebovali pofiadny met a pfilbu. Tedy alespoii pokud chce-
me, aby se do na$i armady pfiddvali dalsi bojovnici. Rada re-
spondentd uvedla, Ze maji v pldnu na webu zapracovat. Bohu-
zel z nich také vypadlo, Ze to maji v planu uz nékolik let. Chy-
bi penize, chybi lidi, chybi viile. Chybi spravné priority. Na
prvni pohled se ukazuje jako nejvétsi problém nedostatek pro-

gramitort, grafiki a penéz.

Tady se nabizi mozZnost, kterou v n&jaké mife uvedli prakticky
viichni respondenti: pokud nedokdzou jednotlivé organizace
vytvorit vlastni kvalitni prezentaci, uvaime si néjaky ten spo-
le¢ny webovy projekt. Bohuzel spole¢nd spoluprice (na éemko-
liv jiném nez na konkrétni hte) je také kapitola sama pro sebe.
V diplomové prici jsem se toho dotknul jen letmo, ale i tak
bylo vidét, jak paldivd’ je to otizka. Téma, o kterém se porid
mluvi, ale nikdy se nevyfesi. Zajimavé na tom je, Ze vsichni by
néjakou spole¢nou iniciativu uvitali (viz diplomové rozhovory),

ale vsichni zdroveit dodivaji, Ze je to véc zhola nemozni.

7 A nejen palgiv, ale i vysmivani, zpochybiiovans, diskutovand a p¥itom stile nikoliv

seridzné uchopend.
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OvSem ¢im vic diskuzi na tohle téma jsem absolvoval, tim vic
mam pocit, Ze je to spi§ véeobecnd lenost a nechut poustét se
do néceho skute¢né vizného, nez Ze by byl opravdovy problém
néco takového napfi¢ komunitou domluvit. Nicméné at uz se
podaii uskutecnit néjaky spolecny projekt nebo ne, fakta jsou
celkem jasnd — mdme tu fadu webu a online projekti, které
maji néjaky smysl pro komunitu a mohou slouzit i jako cen-
traln{ informaéni zdroje®, ale Zadny portil uréeny primarné pro
ndvitévnika (a nemusi to byt nutné jen zajemce o hru, ale tfeba
i novinaf, ufednik apod.). A pomérné Casty nédzor, Ze pfece
sta¢f mit strinky hybridni (coz prakticky znamend komunitni
stranky s jednou stranou, kterd popisuje, co je to larp), se jevi
jako chybny a nefunkéni, nebot webu, ktery neni uzpusobeny
vefejnosti uz od zdkladd, jedna strinka s nékolika vétami o

tom, co je to larp, moc nepomuize.

8 V préci se centrilnim informaénim zdrojmvénuji na stranich 66 — 67.
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Zdkaznici chtéji mluwvit s kucharem

Pojdme k dalsimu problému, ktery uz jsem naznadil vyse.
Moznosti, které larpové organizace maji, totiz realné zaostavaji
za faktickym vyvojem subkultury. Internet urychlil ideologicky
posun. Stal se prostiedim, ve kterém bylo mozné efektivné
zformovat cile a zadit s larpem pracovat systematictéji, ale to-
muto rychlému vyvoji bohuzel nestacila materidlni a lidska
zdkladna komunity. A tak tu mdme velké plany a sny, které se
snazi protladit larp jako uméleckou ¢innost, ale zdroverl ne-

mime prostfedky ani lidi na to, aby tyto plany plnili.

Jednim ze zdkladnich problémd, ktery existuje v soucasné ¢in-
nosti, je s tim souvisejici $patné plinovani. Organizace chtéji
napéct co nejvic a co nejvétsich kolaca, které ale nasledné ne-
dokédzou prodat (protoze na to nemaji znalosti, lidi & finance)
misto toho, aby zamakali na jednom kola¢i, ktery budou cilené
nabizet vybrané skupiné a az postupné nabidku rozsiii ke stile

vetsi a vetsi Casti populace. Neni se pak ¢emu divit, Ze se kaz-
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dotydenni akce’, které pofiddd napfiklad LarPard, potykaji
s nedostatkem lidi. Ony se totiz potykaji i s nedostatkem orga-
nizdtort (pfili§ kold®t a malo kuchaft i zikaznikd = mrhani

energii na piili§ vysoké cile).

Ve vyzkumu jsem se zabyval Ctyfmi internetovymi komunika¢-
nimi kanaly — weby, e-mailem, diskusnimi servery a Faceboo-
kem (jako v podstaté jedinou opravdu masové funkéni socialni
siti). Soucasnd etapa fungovani subkultury se vyznacuje nut-
nosti pouzivat viechny tyto kanaly, pfi¢emz e-mail piedstavuje
prvek spolehlivosti, web je prvkem seriéznosti a zdrojem in-
formaci, diskusni féra jsou uz z nizvu prvkem pro podrobnou
diskusi a Facebook je virtudlnim obrazem larpové sité (tak jak
uz ji vlastné naznadil M. Buchtik) a asi nejefektivnéj$im inter-
netovym Sifitelem myslenky (pficemz byl ale oznaovin za

ndstroj nespolehlivy).

Zde se dostavim k jedné z nejdulezitéjsich strategii, kterd ale

pro Ctendfe tohoto textu nebude nic objevného. Tim jednodu-

? A seriézné dodavim, Ze nejde pouze olarpy, ale o fadu jinych aktivit.
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chym receptem je osobni pfistup. Pravé ten totiz fe$i fadu
problémii v komunikaci. Usp&nost osobniho kontaktu je i
jednim z divodd, pro¢ mi Facebook tak obrovsky uspéch.
Prosté proto, ze velmi vérmé (nikoliv dokonale samoziejmé)
nahrazuje osobni komunikaci. Internet je podle respondentu
platforma sama o sob& nedostacujici. Pokud chtéji larpefi zis-
kat nové ¢leny komunity, pouze pfes internet se jim to povede
jen stézi. Na druhou stranu pomérné siroky zibér pfi osobni

komunikaci je také neefektivni.

Spole¢nost je ve své naprosté vétsiné konzervativni a pasivni a
participa¢ni aktivita larp ji ani nemuZe zaujmout. Proto je nut-
né pii osobni komunikaci (podobné jako pfi komunikaci na
internetu) dusledné vybirat cilové skupiny a komunikovat
s lidmi, ktef{ maji pro takovou aktivitu pfedpoklady (divadel-
nici, skauti, lidé co délaji outdoor sporty apod.). Opét — banal-
ni — fikdte si. Bohuzel tato bandlni poucka je ve znalné mife
stile ignorovina a setkdvime se se snahou o $iroky a pfitom
logicky nefunkéni rozptyl komunikace. Osobné se domnivim,

ze pokud je opravdu jednim z cilii vétsiny respondentt udélat
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z larpu minoritni, ale fungujici a obecné uznavanou uméleckou
aktivitu (k Cemuz potencidl ma), je cestou napiiklad daleko

masivnéjsi spolupréce s divadly, divadelniky a improvizétory.

Jak jen tu chut'popsat...

Posledni, ¢emu bych se rdd vénoval, jsou média a s tim souvi-
sejici v&&nd neuchopitelnost larpu.'® Podle respondent dnes
larpefi neumi sprivné zachdzet s médii a medidlnim svétem.
Neumi si najit cesty, jak do médii proniknout a neumi vytvofit
takovou zpravu, kterd zaujme a pfitom se vyhne podporovini
zazitych stereotypti a predsudkd. Zdkladnim problémem je
takt, Ze vé€tsina medidlnich zprav je dilem samotnych larpert,
nez ze by je né&jakou zdsadni iniciativou vytvirel sim novinaf.
Bohuzel larpefi ale nedokizou pfedat médiim takovou infor-
maci, kterd by ¢tendfe zaujala. Na jedné strané se tak zvysuje

snaha s novinafi komunikovat a roste pocet informaci, ale na

10 T'aké médiim je v prici vénovanajednakapitola. (Appl 2012:51 -52).
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strané druhé roste problém nedostate¢nych znalosti pro vedeni

kvalitni komunikace.

Druhou véci je fakt, ze diky redakénimu obsahu v médiich (at
uz celostitnich, tak regiondlnich) se pocet hract larpu s velkou
pravdépodobnosti nezvysi. V tomto ptipadé jde o jiny uvidény
cil, kterym je jakdsi abstraktni snaha zvySovat povédomi spo-
le¢nosti o nasi aktivité. Bohuzel tento cil je viditelné piilis
neuchopitelny, tézko realizovatelny a souvisi s vyse uvedenym

problémem $patného plinovini a vytycovani cild.

Podle respondentu je larp t&zko komunikovatelny i kvili své
podstaté. Ta je pry velmi té€zko vysvétlitelnd na kritkém pro-
storu. Osobné s timto vétdinové roz$ifenym nédzorem nesou-
hlasim. Zd4 se mi, Ze larpeii si z larpu udélali své bytostné
intelektudlni dokonalé dité, které pfece neni mozné ve zkratce
vysvétlit obyc¢ejnym smrtelnikim, protoze ti jsou piilis hloupi
na to, aby ho pochopili. Uz tu byly a jsou projekty, které uka-
zuji, ze to vysvétlit jde (ostatné spolecnost je plnd ,divnych®

novych zibav, které jsou néjak vysvétloviny a pfijiminy. Nebo
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vim opravdu piijde, Ze iniciativy jako geocaching nebo tfeba
rychle se rozvijejici CouchSurfing jsou z principu o tolik jed-
nodus§i koncepty nez larp?). Problém je podle mé opravdu

spise v tom, komu larp vysvétlujeme a jak ho vysvétlujeme.

V okamziku, kdy v Deniku nebo v Mladé Fronté dokazujeme
oby¢ejnému konzervativnimu Ceskému ¢loveéku, Ze jsme nor-
malni, kdyZ si hrajeme na elfy, je asi néco $patné. Pokud se ale
protla¢ime do skautskych / divadelnich / outdoorovych / stu-
dentskych a dalsich ¢asopisti. Pokud budeme s aktivnimi lidmi
komunikovat tteba na CVVZtkich, jak radi Jezevec, nebo
budeme dé¢lat prezentace a ukdzky na skolich a v DDM a to
vSechno s tim, Ze umime odkédzat na relevantni a piivétivy
zdroj informaci na webu, jsem pfesvédcen, Ze to bude mit vy-
sledky.’ Tomu samozfejmé musi ddle odpovidat i dal§i (ale uz
komunitni) servis: sit na Facebooku (kterd je uz nyni docela
masivni a postupné na ni bude mozné hezky zmapovat, jak

zhruba vypadd profesionalizovand &ist larpové subkultury),

1 A to nemluvim o moZnosti proniknout do sféry komer&ni, coz je ale zcela samostat-

ni diskuse, zimérné vyhnu.
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databdze her a ndzort na né, prolinkované lokalni vstupni brd-
ny s minimdlnimi bariérami (weby) a na né navdzané stilé
komunity ochotnych a otevienych lidi (a zde si neodpustim
rypnuti: Navzdory tomu, co si ¢asto myslime, nejsme takovi.
Elitarské chovini fady z nds ¢asto odrazuje od spoluprice ne-
jen undergroundovou ¢&ast komunity, ale nepfispivi ani

k dobrému prvnimu dojmu u novacka'?).

Dezert na zdver

V tomto textu jsem se pokusil kritickym okem zhodnotit vy-
brané vysledky mé diplomové préce. Text byl spise zamyslenim
nad vybranymi (ale jiz zndmymi) tématy nez objevovinim no-
vych myslenek. Mym cilem nebylo objevit novy genidlni kon-

cept (opravdu se o to potiebujeme snazit?) nebo nabidnout

12 Zajimavy fenomén. Z toho se mi zd4 (a nejde ovyzkumem podporens fakta, pouze
o miij dojem), Ze zatimco undergroundova ¢dst subkultury odrazuje zcela pfimo svou
neskryvanou uzavienosti, profesionalizovand ¢4st (my) odrazuje daleko rafinovanéji a
tosvym elitdfstvim, intelektudlni hyperkriti¢nosti, kterd mize byt &asto vnimdna jako

arogance (,my jsme ti, co tomu larpu rozumi®).
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dokonald feSeni. Jednodu$e jsem chtél posunout diskuzi
k tématim, kterd jsou dle mého nazoru dilezitd. Ackoliv si
nemyslim, Ze by larp mohl v nejblizsich letech zaniknout, roz-
hodné nemdm dobry pocit z toho, Ze ¢eskd spolecnost objevuje
fadu jinych aktivit, pficemz larp jako obrovsky piinosnd ¢in-
nost se stdle kréi tam nékde vrohu. On se asi bude kréit
vzdycky, ale bylo by fajn, kdyby alespoii nékdo védel, Ze tam

je. Pak se totiZ i nim tviircim bude tvofit o dost lépe.

stranka 43



2012 Odraz se dokud muzes

Filip ,,Drirr* Appl

S larpy (&i spiSe dfevirnami) jsem zacal v roce 2001. Béhem
svého pusobeni na larpové scéné (ve vychodoceské skupiné
Potkani) jsem odehral desitky outdoor i indoor her a pod né-
kolik akei jsem se podepsal jako organizitor (nejvétsi z nich
byla série z prostfedi svéta A. Sapkowského, Kfest ohném).
V soucasnosti uz se vénuji larpim pouze jako jedné ze svych
Cetnych aktivit. Pfipravil jsem nékolik komornich her (Biih
s.r.0., Memento mori) a v pribéhu roku 2011 vypracoval
magisterskou diplomovou prici na téma larpové subkultury a

jeji vnéjsi komunikace.

I started with larps (or better said boffer fights) in 2001. Dur-
ing my presence on the larp scene (in a group from the east of
Czech Republic called 'Potkani’) I have participated in dozens

of indoor and outdoor games and signed my name under a few
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events as an organiser (largest one was a campaign set in the
world by A. Sapkowski). In the meantime I participate in
larps only within the limits of my many other activities. I have
prepared several chamber games (Bih s.r.o., Memento mori)
and during 2011 I have worked on a master's thesis aimed at

studying the larp subculture and its external communication.
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Larp a jeho pedagogické

vyuziti

Larp and its pedagogical use

Viktor Zemene & Petra ,,Vendi“ Maleckovi

Clanek pojednava o problematice vychovné-vzdélavaciho po-
tencidlu larpu. Zaméfuje se predevsim na diskuzi o dulezitosti
stanovovani cildl a jejich napliovani v rimci larpu. Naznacuje
moznosti, jak larp vyuzit k edukativnim cilim s pifispénim
modelu Davida Kolba a ukazuje jeho provizanost s dal$imi

obory.

Celkové se ¢lanek soustiedi na téma, které pomdhd rozsifit

obecné povédomi o larpu a jeho moznostech.
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This paper deals with the issue of educational potential of larp.
It focuses on discussion of the importance of setting goals and

their implementation in larp. It suggests ways to use educa-
tional larp goals with the help of David Kolb's model and

shows its consistency with other disciplines.

Overall, the article focuses on a topic that helps spread aware-

ness about larp and its possibilities.
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Hledejme zpisob, aby ucitelé méné udili a Zdci vice
pochopili.
(Jan Amos Komenskyj)

Zdkladni pojmy

Vzhledem k tomu, Ze bylo popsdno hodné diskusnich f6r a pdf
dokumentt, aniz by se v8ichni shodli na dostate¢né vystizném
vyznamu slov jako je larp nebo pedagogika, tak si to pro tento-
krat trosku zjednodusime. Pokud by nékomu nas pfistup nevy-

hovoval, dosadte si za ta slova svou vlastni pfedstavu.

Pro ucely naseho ¢linku vezméme tieba tyto:

»Larp jeforma hraniroli, ve kterém zivi lidé fyzicky svymi ciny
predstavuji ¢iny svych poszav. Ucastnici interaguji mezi sebou
navzdjem a s okolnim prostfedim, pficemz usiluji o splnéni cilii

ve fiktivnim svété reprezentovaném svétem skutecnym. Pro larp
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je typické, ze nemd zadné publikum a jeho smyslem je hlavné
zdbava a zdzitek fastnikd. Ty zpravidla prameni z proziti
pribéhu skrz svoji postavu & kompetitivniho fyzického boje.
Vsechny konflikty ve sdileném fiktivnim svété mohou byt fese-
ny jako ve skuteCnosti (redlné, diegeticky), nebo riiznymi zd-

stupnymi mechanismy (pravidly).“ (LARP - Wikipedie, 2012)

Zizitkovou pedagogiku mizeme definovat tieba takto:

»...teoretické postizeni a analyza takovych vychovnych proce-
st, které pracuji s navozovanim, rozborem a reflexi prozitko-
vych udalosti za Gcelem ziskini zkusenosti pfenositelnych do
dalsiho Zivota. Cile takovych vychovnych prostiedkd mohou
byt vytyCoviny a dosahoviny v riznorodém prostiedi (kolnim
i mimoskolnim, pfirodnim i kulturnim), v rozmanitych social-
nich skupinich (diferencovanych vékem, socidlnim statusem,
profesnim postavenim ¢ dal§imi demografickymi faktory) a
napliioviny nejrtiznéj$imi prostfedky (hrami viech typd, mo-

delovymi situacemi, tvofivostnimi a dramatickymi dilnami,
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besedami a diskusemi, fyzicky i psychicky ndroénymi vyzvo-
vymi situacemi, sebepozndvacimi i k tymové spoluprici smé-

fujicimi aktivitami. (Jirdsek, 2004)

Zkusenostné reflektivni uéeni:

»--- jde o takovy proces uceni, v némz se lidé individualné nebo
ve spoluprici s ostatnimi pokouseji prostfednictvim cilené
reflexe a ovéfovini ¢i transformace zazitého objevit nové moz-
nosti, které nemuseji byt ziejmé z bé&zné zkusenosti. Takto
nové ziskanym informacim pfifazuji osobni vyznam s individu-
dlnim dopadem na jejich bezprostfedni Zivotni realitu a jejich
fungovini v ni.“ (Kold#, Nehyba, Lazarovd, & Knotovd, 2011)
Cilem ¢lanku neni zabyvat se definicemi, ackoli je to jisté zd-

sluznd ¢innost, pfenechme ji pro tentokrit jinym.

Dalsi inspiraci pro teoreticky zaloZené jedince mohou byt na-
piiklad Soudobé teorie vzdélavani (Yves Bertrand), Velka di-
daktika (Komensky).
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Cile
Nasim cilem je

o Nadértnout mozZnosti

o Nastinit zdkladni techniky

o Ukizat si stanovovini konkrétnich cili

e Zamyslet se nad tim, k ¢emu je to vlastné dobré

e Promitnout tyto myslenky do piipravy larpu

Proé?

Vyvstava otdzka, zda je viibec nutné se zabyvat né&jakymi cili
nebo technikami. Pro¢ by mél organizitor jit timto smérem?
Co to piinasi hie, hra¢am a co organizatorim? Oceni to né-

kdo?

Kazdy ma jinou motivaci, pro¢ larpy pofadd, kazdy md svou
motivaci, pro¢ larpy hraje. (Ciniburk, 2009) nachizi mnoho
diivodt, pro¢ se hri¢i larpt ucastni (seberealizace, uzndni,

setkani s prateli, socializace, spole¢né zazitky, zdbava, zména,
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boj jako symbol konfliktu, adrenalin: aktudlni prozitek, pouce-
ni). Domnivime se, Ze podobnou motivaci 1ze najit i u organi-
zatort larpu, nékdy zfetelné deklarovanou, nékdy spise skryva-

nou.

Pokud existuji hraci, ktefi touzi po pouceni, a organizitoii,
ktefi touzi po uznani a seberealizaci a kteff soucasné zvoli do-
statené zajimavé téma, otvird se ndm cesta k larpu a jeho vy-

chovné-vzdélavacim moZnostem.

Moznosti

,Larp md v oblasti formdlniho i neformalniho vzdélavini vel-
ky potencidl. Vzhledem k tomu, Ze Gastnici prozivaji jednotli-
vé situace na vlastni kizi, sndze a trvaleji si zapamatuji infor-
mace, se kterymi pracovali. Pfi vhodném zaméfeni témat a
jejich nasledné reflexi béhem zpétné vazby, kterd nédsleduje za
kazdou hrou, je mozné podpoiit raznost pohledi na danou
problematiku, vysvétlit motivy jedndni jednotlivych postav a

tim rozebrat problém z riznych dhla. Kazdy dcastnik si na
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zdkladé hry i ndsledné diskuze mize udélat vlastni nidzor na
danou problematiku, aniz by mu kdokoli vnucoval né&jakou

objektivni pravdu.“ (Larp ve vyuce - LEARNING 4 LIFE)

»=Nepodcenujme moznosti her. Mohou se stit zakladni ¢innos-
ti jakékoli skupiny a mohou pfispivat k rozvoji soudrznosti a
akceptujictho ovzdusi, v némz nikomu nejsou kladeny prekiz-
ky k rastu. Jednim z hlavnich pozitivnich prvki v tomto ohle-
du je skuteénost, Ze pii hrich je legrace. Dokonce bych se od-
vazil tvrdit, Ze Zadnd skupinova price neni uplnd, pokud do ni

na nékteré trovni nejsou zafazeny hry.“ (Hickson, 2000)

Na obrizku - pfevzato z (Barret, 2007) — vidime schéma Kol-

bova u¢ebniho cyklu.
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Podle teorie Davida Kolba

Reflect
miZeme strucné rict, Ze

Clovek se nejefektivnéji Reflect

Plan
udi, pokud si né&jakou akei ﬂ *

sim prozije (zkusenost) a
Observe
nisledné se zamysli nad

Act
jejim pribéhem a jejimi « Plan‘

dopady (reflexe). Na zi-

Kladé téchto (a dalsich) t;bsem Reflect
erec

poznatki se konstituovala

Act
napiiklad oblast zkusenos- «

tné reflektivniho uceni.

Jak to souvisi s larpy? Mnoho téchto postupt se v larpech uz
objevuje, nékdy cilené, nékdy intuitivné, nékdy vice, nékdy
méné. Zajimavé na tom je to, Ze teprve pokud si to uvédomi-
me, objevime, jaky potencidl se skryva v nasich akcich a s ¢im,

mnohdy nevédomky, zachdzime.

Premygleli jste nékdy o tom, Ze byste chtéli mit larp se skutec-

né pfesvéddivou, napjatou atmostérou? Napadlo vis nékdy, zda

strinka 55



2012 Odraz se dokud muzes

by takova situace mohla k néfemu slouzit? Touzili jste nékdy
po uskute¢néni opravdu krutého larpu z drsného prostedi?
Mite obcas chut na hrace ivit, tyrat je, dokud si nesahnou na
dno nebo neddvat jim najist> MuZe to byt proto, Ze si s sebou
nesete néjaké trauma z détstvi, moznd jste sadisti¢ti nebo jinak
vy$inuti, posilali vis na détské tibory, tak si chcete zavzpomi-
nat a pomstit se.... Moznd je to proto, Ze chcete udélat akei
nééim pfitazlivou, zajimavou, neopakovatelnou, ,bombu®, na

kterou budou vsichni jesté€ dlouho vzpominat.

Vsechny tyto ,aktivity“ mohou byt soucdsti dobrého larpu, ale
jen tehdy, pokud povedou k néjakému rozumnému cili. Jestli-
Ze organizitor nevi, pro¢ délat larp ("chce pro hrice zabavu"

nemusi stalit) a &eho chce dosihnout, vysledek byvé asto neu-

spokojivy.

Stanovent cile

Stanovovini cili neni zddnd byrokracie a nemusi to byt pro

organizitory slozité, ani ztrata Casu.
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Na pocitku je vize larpu, kdy si musime uvédomit, co chceme
délat, pro koho, jaké mame prostiedky, co chceme vyuzit atp.,
vymezime zakladni rimec larpu a s nim i jeho obecny cil. Vy-
tvafime larp pro relaxaci a zdbavu lastniki? Chceme, aby si
odnesli n&jaké poznatky (+ jaké)? Chceeme se zaméfit na tré-
nink specifickych schopnosti nebo dovednosti? Pokud bychom
chtéli jit jesté dal, pfejdeme k cilim specifickym, coz pro nase
potieby znamend uvazovat o cili napiiklad pro jednotlivé herni
bloky nebo herni skupiny. Na zavér si ujednotime cile kon-
krétni, které mohou byt vyuzitelné v rimci jednotlivych ques-

o

tu.

Konkrétni cile byvaji mnohem detailnéji zaméfené a mizZeme
je rozdélit na daldi tfi podskupiny: cile kognitivni (oblast po-
znatkd a znalosti), afektivni (oblast postoji, ndvyka nebo soci-
dlnich dovednosti a psychomotorické (manudlni a fyzické do-
vednosti). Pro snaz§i formulovéini cilli byly vytvofeny rizné
taxonomie (napiiklad Bloom, Niemerk nebo Kratwohl), taxo-
nomie je v podstaté seznam, podle kterého postupovat, aby se

na nic dilezitého nezapomnélo. Pii tvorbé cili bychom neméli
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zapomenout, ze konkrétni cile by mély byt podfizené cilim
obecnym, mély by byt pfiméfené lidem a situacim, postupné,
jednoznaéné a kontrolovatelné (evaluace). Castymi chybami
mohou byt pfili§ obecné formulace u konkrétnich cild, sluco-

vani cili s obsahem nebo formulace jako ¢innost urcitych osob.

P1i ptipravé larpu, nebo i béhem ného se mohou vyskytnout i
cile latentni, tedy takové, které si sami neuvédomujeme, nebo

je tajime.

V neposledni fadé veskerd tato ¢innost muze byt vyuzita v
rimci Zadosti o granty a dotace nebo ndm usnadnit propagaci.
Bude snazsi fict/napsat, o ¢em ta hra je, budete védét, jaké lidi
by to mohlo zajimat a na co je chcete likat. Ujasnite si, co
pouZijete za atmostérické prvky, jaké questy zafadite, v jakém

duchu se ma hra nést, jaké postavy do ni zapadaji a jaké uz ne.

Mi to i své nevyhody, budete se muset zamyslet a zabere to

chvilku ¢asu.

strinka 58



Sbornik larpové konference Odraz 2012

Shrnuti

Tento ¢linek si v zddném pfipadé necini nirok byt celou, ne-
zpochybnitelnou pravdou, ale spiSe inspiraci pro soulasné i

budouci organizdtory a tviirce larpu.

Na zac¢itku jsme si nastinili, pro¢ md smysl uvazovat nad tim,
jaké larpy chceme délat, Ze je na kazdém, kolik do toho chce
vlozit Gsili. Pak jsme zkusili nabidnout nékteré moznosti, které
nim mtizou pomoct udélat larp plny kvalitnich zazitka. Rekli
jsme si, k ¢emu je dobré stanovit si cile a jaké by ty cile mély
byt. Na zavér jsme navrhli jednu z moznosti, jak postupovat

pii planovani akce.
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Viktor Zemene

¢len o. s. Krokodyl. Deset let pusobil jako aktivni ¢len a poslé-
ze vedouci ve skautském oddilu. Ucastnil se riznych z4Zitko-
vych a vzdélavacich kurzi. Od roku 1999 se s prestdavkami
vénuje larpu, bitvim s dfevénymi zbranémi a mezitim nékolik
let i historickému Sermu. T roky se podilel na vedeni airsoft-
ové jednotky. Béhem poslednich péti let se podili na pfipravé a
vedeni tibori. Zabyvi se pedagogikou a alternativnimi peda-

gogickymi sméry.

Member of association called Krokodyl (Crocodile). Active
member of boy scouts for ten years, later their leader. Partici-
pated in various experiential and educational courses. Since
1999 actively interested in larp, boffer battles, and historical
fencing. Shared leadership of airsoft club. Contributing to
preparation and leadership of youth summer camps. Studying

education, with focus on alternative education.
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Petra ,,Vendi“ Maleckova

Spoluzakladatelka ob¢anského sdruzeni Krokodyl. Nékolik let
pfipravovala tabory pro Staje Stétice, spoluvytvarela kurz Smi-
chov pod Prizdninovou $kolou Lipnice a ob¢as byla vidéna na
akcich Ceské cesty. Vénuje se dramatické vychové, kterou
uplatiiuje nejen pii kurzech, ale i na larpech, o které se zajima
od roku 2002. Od roku 2007 ptisobi jako terapeut v o. s.

Epona a pracuje jako skolni psycholog na zdkladni skole.

Co-founder of association called Krokodyl o.s. (Crocodile).
Spent several years preparing summer camps, collaborated on a
course for experiential summer school Lipnice and occasionally
participated in events organized by Ceska cesta. Focuses on
drama education, both in courses and in larp activities, which
she is interested in since 2002. Psychotherapist for association
Epona since 2007. Employed as school psychologist in prima-

ry and lower secondary education.

stranka 63



7 &

¢ 4 -/’
A ‘l/( !\( \
" ‘Nh ;




Sbornik larpové konference Odraz 2012

Jak vyuzit média ve sviij prospéch
a neprohrat
How to Use the Media to Your
Advantage Without Losing

Eva Nepokojovd

Slova jsou jak ptéci...

Jak je vypustite, uz je tézko budete chytat zpét.

Words are like birds...

Once you free them, it's hard to catch them back.
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Média jsou Casto - a zcela opravnéné- nazyvana ,sedmou velmo-
ci*. Co myslite, je lepsi byt silné velmoci pfitelem nebo nepfi-

telem? A jak takovy vztah nastavit a udrzet?

Predné si piiznejte, ze ve velké vétsin€ piipadu potfebujete vy
média a ne naopak. Novindii se bez vasich témat klidné€ obe-
jdou, ovéem vim se bez medidlni publicity bude va$ projekt
propagovat podstatné huf. To ale neznamend, Ze maite byt
v komunikaci s nimi podfizeni a nesméli s image ,chudé tety
odvedle”. Naopak — budte jim rovnocennym a profesionilnim
partnerem. Jak na to, se vim pokusim pfibliZit v nékolika z4-

sadach.

1. Pfipravte sizajimavé téma. Zkuste se vzit do role no-
vindfe, ktery musi psit o tom, co zajimd jeho ¢tendre.
A musi o dulezitosti zprivy pfesvédcit i svého $éfa.
Nemusi to byt za kazdou cenu negativni nebo Sokujici
informace. Misto suché zpravy nabidnéte piib¢h. Vy-

sledek prizkumu. Cisla a data. Zajimavé novinky z re-
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gionu. Na kazdém tématu muZete nalézt zajimavy thel
pohledu.

2. Budte davéryhodnym zdrojem informaci. Okfidlené
motto Uspéchu Byt vZdy krok pred konkurenci plati i
zde. Jakmile novindf vi, Ze mu na jeho dotazy vidy
véas a ochotné odpovite prave vy, nebude zkouset $tés-
ti jinde.

3. Neiikejte to, co se nechcete zitra docist v novindch.
Pii rozhovoru s médii neni Zidna informace takzvané
»0ff record”, tedy mimo zdznam. Pozor si dévejte i pii
neformdlni spolecenské konverzaci na zavér setkdni
s novindfem a budte profesiondlni az do konce.

4. Pravdu, a nic nez pravdu. Lhét se nemd a pied novi-
nafi to plati samozfejmé také. Budte vzdy pravdivi.
Kdyz neumite nebo nemiizete odpovédét, pfiznejte to.
Fair hru ocekavite i od novinife, Ze?

5. Mluvte kvéci. V odpovédi pouzijte vzdy to nejdilezi-
t&jsi - klicové - sd€leni. Predstavte si, Ze mate moznost
odpovédét jen jednou vétou. Jak se nejpfesnéji vyjadii-

te? Pokud mate vice prostoru, napiiklad v rozhovoru

strinka 68



Sbornik larpové konference Odraz 2012

pro tisténé nebo online médium, muizete dal$imi vé-
tami sdéleni rozvinout.

Pouzivejte srozumitelnd slova. Rozumét vim musi
babickai profesor, ktefijsou v tu chvili vasi ¢tendfi ne-
bo posluchadi. Vyhybejte se cizojazyénym nebo piilis
odbornym vyrazim.

Nebudte nervézni. Zdravé sebevédomi podpoii kva-
litni piiprava na rozhovor, vzpfimeny postoj nebo po-
sed, hluboké dychéni, pfimy pohled do o&i a — Gsmév!
©

Zapomerite na ,no comment®. Neni nevhodnéjsi od-
povédi na nepifjemnou otizku. Existuji desitky alter-
nativ. (Jedna za viechny: Na tuto otdzku vim v tuto
chvili nemohu odpovéder....)

Nenechte se rozpovidat trapnym tichem. Jakmile ma-
te pocit, Ze jste zcela zodpovédéli otazku, ml¢te. Stra-
tegie ,tisnivého ticha“ uz potopila mnoho fecniki, ktefi
ve snaze zachrinit situaci a predejit mléeni fekli vic,

nez planovali.
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10. Nemdte priavo na autorizaci. Pokud se s novindfem
dohodnete, Ze vam zasle rozhovor pfed publikovinim
k nahlédnuti, je to pouze jeho dobra vile, nikoliv po-
vinnost. Zachovejte se podle toho — v textu opravte
pouze piipadné faktické chyby, v Zddném pFipadé ne-
zasahujte do stylistiky nebo gramatiky. Posledni slovo

ma korektor, tak mu neberte praci.

Hodné stésti v medidlni komunikaci pieje Eva Nepokojova.
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Eva Nepokojovd

Eva Nepokojovi se v oblasti médii pohybuje pfes 10 let. Pra-
covala 2 roky jako redaktorka a produkéni v’ TV NOVA, poté
zacala kariéru v public relations, kde se pohybuje dodnes. Pri-
pravuje komunika¢ni kampané pro pfedni ¢eské i mezindrodni
spolecnosti a plisobi také jako medidlni poradce a trenér medi-

dlni komunikace.

Eva Nepokojova has been in the area of media over 10 years.
She worked for 2 years as an editor and producer in

TV NOVA and then began a career in public relations where
she continues to work still. She prepares communication cam-
paigns for leading Czech and international organisations and
works also as a media consultant and trainer for media com-

munications.
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Promofotografie — jak na né?

Larp Promo-photography and
How to Go About It.

Radovan ,Wulf* Vlk

Larpy mivaji webové stranky, kluby na diskusnich serverech a
fanpage s eventy na facebooku. Ale piili§ mnoho samotnych
pismenek hrice nudi a ne kazdy md na to, aby udélal video
trailer. Resenim jsou obriazky a fotografie, ale kde je vzit, aby

se hodily, vSechny ladily dohromady, a pfitom nekrést?

Resenim muize byt vyhradit si v téch stovkich hodin p¥ipravy
larpu i nékolik hodin na pofizeni promofotografii. Ty se daji
vyuzit i k hromadé dalsich véci, jako je napovézeni piibéhu,
navozeni atmosféry, ukdzani o ¢em larp bude. Nafotit promo-

fotografie - to se snadno fekne, a vypadd to pomérné jednodu-
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Se, ale je kolem toho tolik chaosu, chystini a domlouvini, ze
neni Uplné snadné to v odpovidajici kvalité zvladnout. Tento

¢lanek bude nabity postupy, tipy a radami, jak na né.

Larps tend to have web-pages, discussion threads and fan pag-
es with events on Facebook. But a too many letters on their
own bore the player yet not everyone has the skills to make a
video trailer. A solution are photos and pictures but where to
get them so that they are suitable, match each other and not to
steal anything in the process? A solution can be to reserve a
tew from those hundreds of hours that go into preparing a larp
for making promo-photography. These pictures can also be
used for plenty other things such as story-telling, creating at-
moshpere and presenting what a larp is going to be about.
Making promo-photography - that's easy to say and it looks
relatively simple but it is surrounded by so much chaos, prepa-
ration and haggling that it is not entirely easy to handle it well.
This article will be bursting with tips and advice on how to go

about it.
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Uvod

Larpy se stile rozvijeji a zkvalitniuji, propracovava se kazda
role, pfiprava larpu probihd spoustu mésict, aby se pak zahral
jen jednou. Organizitor si nemize dovolit, aby mu tam pak
piijela jen polovina pfihldsenych hricd, protoze by se mu hra

rozsypala pod rukama.

Je zadouci hrace néjak naldkat, ba pfimo natésit je. Vyuzivaji se
k tomu video trailery, pékné webové strinky, pfedndsky o
chystanych larpech na konferencich (jako tfeba na Odrazu), a
mohou s k tomu vyuzivat i promofotografie, coz zatim neni

tak asté.

Promofotogratie ma i dal$i vyhody: tim, Ze mluvi obrazem,
dokize hractim snadno sdélit véci, pro kterd by orgové marné
hledali ta spravna slova. Muze sdélovat pfibéh, muze ukizat
ten podivny svét (changelingové, minulost), atmosféru, muze

navodit emoce (napéti, neurdité nebezpedi).
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V tomto textu se dozvite, jaké jsou cesty k pofizeni promofo-
tografii, co si pfed focenim dobie rozmyslet, jak to vSechno
zvladnout a na co si dit i po nafoceni pozor. Je zaméfen spise

na management kolem promofoceni, nezli na foceni samotné.

Pro koho mohou byt promofotografie vhodné? Pro organizi-
tory akei, které maji vétsi rozpocet, ale méné hraca, nebo jsou
to spiSe okrajové akce, které nejsou urceny pro typického larpe-

ra.

Kde takové promofotky vzit?

Dobrym zdrojem miize byt lofisky béh akee, pokud z néj jsou
néjaké kvalitn€jsi fotografie. Pak je ale nutné ziskat k jejich
marketingovému vyuziti souhlas jak autora fotografii, tak lidi,

ktefi jsou na fotkich jasné identifikovatelni.

Daji se pouzit i fotografie z jiné podobné akce, ale krom toho,

Ze budete ldkat na cizi pefi (a spousta hracu fekne ,Ale vZdyt
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tohle jsou fotky z néceho jiného!) tak byste si méli ziskat sou-
hlas i od orgu té jiné akce. Navic tento zpusob nelze zdaleka

pouzit vzdy.

Nebo si miZete sami zorganizovat vytvofeni novych fotografii,

které budou zcela podle vasich piedstav.

Teoretickd priprava

D4 se sehnat par lidi, par rekvizit, nékam vyrazit a tam néco
vyfotit. Ale vysledek pak také bude vypadat tak n&jak. Nebo se
muzete napfed zamyslet, ¢eho vlastné chcete dosdhnout a jak

to udélite.

Co chci promofotografii sdélit? Je dobré najit si tfi slova, kte-
rymi chci definovat svij larp. Kladu diraz na emoce, nebo
spise na lehkost a vtipnost? Bude muj larp v nécem specificky,
jiny, nez ostatni larpy, a chci na to naldkat hrace? Je tohle larp

pro hrace komordka, svétd, nebo pro Instruktory?
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Chci hréce naldkat néjak lacing (spofe odénd elfka likajici na
hru), ukizat jim, jak bude hra vypadat (tyto postavy v téchto
situacich), navodit né&jakou atmosféru (stisnénost, nebezpedi,

vzruseni), ukdzat né&jaké stfipky pfibéhu nebo emoce?

Mim uz nyni jasno o vysledku, jak maji pusobit? Cernobilg,
vypadajici jako fotky z dvacitych let nebo asociujici komiks?

Rozhodné doporucuji uz nyni védét, jak fotografie pouziju.
Doplnim jimi grafiku webu? Pouziji je néjak na socidlnich
sitich? Budou to jen fotky na webu? Kolik jich na ten web
chci? Chei néjakou na plakit nebo na letdky — a bude ten pla-
kit na vysku nebo na §itku? A kde na plakdtu bude nizev a
text, aby text nemusel piekryvat jiny prvek na obrizku? Chci
n&jaké z fotek pouzit pfimo jako herni materidl (fotka sadistic-
kého dédecka, kterou najdou v supliku ¢i kompromitujici fotka
politika)? V jakém je pro jaky ucel potfebuji rozlideni (velikost

v pixelech)?

Na zévér dvé doporuceni: neslibujte na promofotkich hrac¢am

néco, co ve svém larpu nemuzete splnit; a vSechny tyto infor-
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mace sdélte nejen fotografovi, ale idedlné i grafikovi, a viem,
ktefi vim budou s organizovinim promofoceni pomdhat, vcet-

né lidi ktefi na téch fotkich budou. Informace stfidmé davkuj

te pouze u piipadnych spoileri.

Co budete k nafocem’ promofotogmﬁz’ poﬁebowlt?

Fotografa. Fotografy lze rozdélit na reportizni a na tvarci
(kreativni), vyhodou je ten, ktery umi pracovat s lidmi. Krom
toho by jeho fotky mély za néco stit. Prekvapivé nemusi byt
nutné z larp komunity, o to vic bude za takové pro sebe atrak-
tivni fotky rdd. Pii vybéru fotografa se fidte jeho fotkami a
svou intuici. S fotografem se uz nyni domluvte, Ze ty fotky
budete chtit bez rimeck, jeho podpisti a podobnych serepeti-

ek, které by vyznéni vasi promofotky mohly vyrazné ublizit.

Prostiedi. Mélo by odpovidat tomu, kde se to pak bude hrit -
kdyz budete mit pronajatou louku u lesa, tak to nefotte u vo-

dopddu pfed vysokymi skalami, i kdyz tam budou ty fotky
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hez&i, protoze lidi se pak budou té&it na vodopad. A naopak -
pokud bude k dispozici vodopad, nefotte to v méstském parku,
abyste nasimulovali kus lesa. Pokud se larp bude odehravat
v interiéru, je opravdu lepsi to nafotit v interiéru. Dal$f varian-
tou (kterou vim muiZe vnucovat externi fotograf) je nafotit to
v ateliéru - ale pak musite kldst diraz na herce, jejich vyrazy a
gesta. Ne vsichni z vasich kamaradu, které pro to mate vybra-
ny, musi byt dokonalymi herci. Prostfedi bude mit spolu se
svétlem hlavni vliv na vyslednou atmostéru fotky. Nemusite se
omezovat na foceni na jediném misté, ¢im pestiejsi fotografie

budou, tim lépe.

Modelové. A modelky. Pokud se to neodehrivd vylozené
v muzském prostiedi, opravdu si na foceni domluvte i néjakou
zenskou, jedna primérnd Zenskd muzského pozorovatele zau-
jme vice, nez deset chlapi. Jako modelové z vétsiny postaci
hraci larpa, méli by zvladat gestiku i mimiku, nicméné pokud
mite piistup ke studentim herectvi, asi bych p#ili§ nevahal.

Dile by pfitom méli umét dobfe vypadat, to na té fotce bude

vvvvvv

strinka 80



Sbornik larpové konference Odraz 2012

si méli umét spravné obléct kostym (napf. plynovou masku),
méli by se umét dobfe nalidit. Preferujte vizudlné zajimavé
typy, pokud jedna z postav v larpu bude obrovsky sildk, tak ho
na fotce daleko lépe zahraje nékdo mohutny. MEli by byt spise
aktivn&j$i a kreativngjsi, nezli pasivnéjsi a stydlivi. Pokud pla-
nujete deset zdbéri, nevystacite si jen se tfemi modely, protoze

na véech fotkich by byli pofdd ti stejni lidé.

Kostymy. Cim ty kostymy budou vizuilné lepsi, tim lépe bu-
dou pusobit na fotografii, tfebaze v larpu mohou byt vylozené
nepraktické. Bud si sezeiite modely, ktefi uz néjaky zajimavy
kostym maji, nebo si je poptjcujte sami od lidi (¢i z ptijcoven,
coz uz ale zvysuje ndklady). Pisté si, kolik kusi &eho jste si od
koho puij¢ili, zapiste si, co véechno berete na plac, a pii uklize-
ni po foceni si opét zkontrolujte, Ze mite vSechno. Nechcete

ztratit kamaridovi drobnou véc, kterd ho stila nékolik tisic.

Rekvizity. Pokud mdme dobré rekvizity (kompas z pfedminu-
lého stoleti), rozhodné je zapojte. Nékteré promofotky mohou

byt jen o rekvizitach.
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Prakticka priprava

Vymyslet vSechno pfi foceni na misté je dobré k tomu, aby se
zabila spousta Casu hromady lidi a vysledek nestal za nic. Mit
v§e do puntiku napldnované pfedem je zase dobré na to, aby to
nakonec stejné moc dobfe nevyslo, protoze mé predstavy jak to
ma vypadat vzdycky budou jiné nez realita. Vysledkem foceni
tak nakonec byva mix toho, co je vymysleno pfedem, a déni na

misté.

Co chci fotografii sdélit, komu to chci sdélit, a jakym zpuso-
bem ty fotografie pak vyuzijeme, jsme si uz rozmysleli. Nyni
vybereme fotografa, oslovime modely, sezeneme kostymy a
rekvizity. Popfemyslime, zda je néco dalstho vhodného, co
bychom mohli do foceni jesté zapojit. Domluvime se
s fotografem a obhlédneme si misto, kde chceme fotit. Idedlné
ve stejné hodinég, ve které pozdéji bude probihat foceni, aby si

fotograf mohl obhlédnout svétlo, jaké tam v tu dobu bude.

Nyni pfisla fada na vymysleni jednotlivych zabéra, scén, které

chceme mit na fotografiich. Mélo by se v nich néco dit (pfi-
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béh, interakce postav), nebo by mély né&jak piisobit (atmosféra,
emoce). Pokud chcete mit na vystupu deset fotografii, doporu-
¢uji mit piichystanych alespori sedm scén. Zbytek vznikne
improvizaci na foceni. Lize si pFipravit vice scén, napt. dvacet,
ale dost pravdépodobné je nestihnete nafotit viechny — sestavte
si tedy priority, co nafotit urcité chcete a o¢ zase tak nestojite.
Budte pfipraveni na to, Ze do ¢eho vklidite nejvétsi nadéje,
pravdépodobné podle vasich pfedstav viibec nevyjde, ale zato

muze vyjit necekané dobfe jiny ndmét.

Domluvte vSechny lidi a rekvizity na jeden termin a jedno
misto. Nebudou moci vSichni vybrani, proto méjte v zaloze vic
lidi, nez kolik jich potfebujete na foceni, uz kvili tomu, Ze na

misto stejné nedorazi vsichni, ktefi to pfislibili.

Pfipravte se na to, Ze Casové foceni zabere dvakrit vice Casu,
nezli predpokladate, i ¢tyfi hodiny mohou byt mélo. Zdlezi na
poctu pozadovanych zdbért, technické zdatnosti fotografa a

kreativité modela.
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Podle charakteru foceni muzete zkusit sehnat i vizazistku —
nékoho, kdo dokdze ostatni dobfe nalicit, protoze liceni a
maskovani jinym ¢lovékem je obvykle lepsi, nez kdyz se ¢lovek
lici sém. Profesiondlni vizaz dokize nejen udélat, aby vase
kamaradka vypadala jako femme fatale, ale i aby nékdo vypadal
star$i, jiny aby pusobil, jako by vylezl z kanalu, nebo nasimulo-

vat krvava zranéni.

Pokud mate vice tézsich rekvizit (a nemusi to byt jen piano),
napldnujte si logistiku a ¢asovy plin (kdy, kde, kdo, co vyzved-
ne a kam to odveze, a kdy to tam bude). Je pitomé, pokud
polovinu ¢asu cekite na dilezitou rekvizitu, ale i tak mizete

mezitim fotit ostatni véci.

Foceni

Dostavime se k samotnému foceni, proto nasledujici rady bu-

dou hlavné pro fotografa.
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Podle toho, co se foti, je potieba zvolit odpovidajici technické
feseni (hloubku ostrosti, zachyceni prostfedi, ohniskova vzda-
lenost, expozice, pii které budou postavy a prostiedi nejzajima-
v&j§i.) Je dobré si prostedi dobfe prohlédnout, nalézt zajimavé
svételné podminky a vyuzit jich (protisvétlo, siluety, lehké
sviceni z boku pfindSejici plasticitu). Vyuzivat pékné barvy
prostiedi / rekvizit, nezapominat na pékny bokeh (rozostfené

pozadi lezici mimo rovinu ostrosti).

Pokud je svétla v mistnosti (napi. ve sklep€) mdlo, je lepsi si
piisvitit — stavebni halogen stoji v hobby marketu pomérné
milo, nedoporucuji s nim svitit napiimo, ale odrazem o svétlou

sténu (nebo odraznou desku nebo o kartén polepeny bilymi

papiry).

Béhem foceni se snazte s modely vybudovat pffjemnou atmo-
sféru, hodné s nimi komunikovat, popsat jim, co po nich chce-
te (a spise to nechat na nich, nez abyste je stavéli do naro¢nych
péz — zlstanou pak moc staticti). Nechejte je, at sami pfichdzi

s ndpady, at improvizuji.
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Kdyz se néco nebude dafit vyfotit, piejdéte k dalsi scéné. Tte-
tina z nich prosté nevyjde podle predstav, byt jsou ve fantasii
bombastické. Pokud se néco foti na plakit, nezapomerite, Ze
tam potfebujete mit i néjaky text, a na jeho pozadi by nemélo

nic byt.

Snazte se o rozmanité scény, nedélejte patnact dobrych, ale
navzdjem hodné podobnych fotografii. Fotte je z raznych dhla
- ta stejnd scéna pak muZe pusobit rizné. Pozor na rusivé po-
zadi, nechténé pfedméty a lidi v zdbéru, linie vyrustajici z hlav
apod. Nezabirejte lidi, ktefi nefoti s vimi — nemohli byste pak

tu fotku stejné pouzit.

Vyuzivejte perspektivu a kontrasty, viimejte si i detailti. Neza-
pominejte na kompozici, pfinejmensim na tfetiny. Netlacte
lidi k okrajim fotografie — nékdo muze pozdéji chtit tu foto-
grafii ofiznout. Nezapomente si doma kreativitu. Nespoléhejte

na to, ze “se to pak dodeéld ve foto editoru”.
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Postprodukce

Vse je nafoceno, ale téch fotografii vzniklo dvéstépadesit. Je
nutné z nich vybrat stanoveny pocet téch nejlepsich. Doporu-
¢uji do toho zapojit vice lidi, i kdyZ jen jako poradnich hlasu.
Nejvic se mi osvéddilo, aby $irsi vybér fotografii udélal foto-
graf, ale uzsi (findlni) vybér pichali autofi larpu, pfipadné gra-
fik (u letakd, plakitu, grafiky na web), s poradnim hlasem
fotografa (toto jsou je$té neupravené fotografie a fotograf
s nimi mze mit vizudlni zdmér, ktery vy nevidite). Vybirejte
riznorodé a zajimavé fotografie, a mé&jte v hlavé (nebo na papi-
fe pfed sebou) viechny ty véci uvedené v kapitole o teoretické
piipravé. Nezapominejte ale i na kompozici, perspektivu, pézy

hracu a jejich vyrazy.

Mite vybrané fotografie, které chcete pouzit. Vim, Ze to muize
piinést necekané komplikace, ale fotografie, které chcete pou-
Zit, si nechte schvilit modely, ktefi na nich jsou zobrazeni.
Vyhnete se pfipadnym pozdéjsim sporam, hidkim & az po-

mluvim. Pokud chcete vsadit na jistotu, nechte podepsat mo-
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dely ,model release” — smlouvu o uziti fotografii. Jejich vzory
najdete na webu. Nepouzivejte fotografie k jinym dcelim, nez
jaké byly dohodnuty (napf. jako PFko, komiks nebo kalendaf,
ale jednd se i o zvefejnéni fotky s nepovedenym vyrazem proto,
abyste doty¢ného zesmésnili). Pokud to chcete udélat, tak si to

s doty¢nymi domluvte.

s,

Dnes uz je spousta zrcadlovek, které dokdzi fotografie nafotit
tak, Ze poté v podstaté nepotiebuji dal upravovat. I tak je lepsi
je s citem prohnat grafickym editorem, minimédlné kvuli ofezu,
kontrastu a doostfeni. Béhem tGprav méjte na mysli, jak chcete,
aby fotografie pusobily. Muize to pusobit pozitivné (p&kné,
sladéné barvy) i negativné (tmavé, eré, kontrastnéjsi, s tlume-
nymi barvami). KdyZ jsme u barev — nepouzivejte sépii. To se
dnes prosté uz nedéld. Pokud chcete, aby fotka vypadala stafte,
zvolte radéji Cernobilou. Fotograf jesté musi nechat dpravy
odsouhlasit zadavatelem, ne ze vSech jeho Gprav totiz mohou
byt autofi larpu nadSeni. Fotograf nebo grafik mohou upravit
obsah nékterych fotografii vyménou pozadi, piiretusovinim

zranéni, ztmavenim nedtlezitych ¢dsti fotky apod. Ruzné gra-
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fické filtry pouzivejte hodné stfidmé. V médé je pohrat si
s barvami pfiddnim & ubrinim jedné (¢imZ se posunou ostatni
barvy), nechat zaostfeny &i svétly jen stied a ostatni rozmazat
nebo ztmavit atd., ale tim hlavnim by navasi fotografii i nadéle

mél zustat obsah a nikoliv Gchvatny graficky plugin.

Nastavé ¢as pro finalizaci fotografii k jejich pouziti. Pokud jste
obdrzeli jednu sadu fotografii v rozliseni 800x600, kterou nyni
na viechno pouZijete, je asi néco Spatné a vas$ grafik vas sezere.
(Mimochodem - nemite grafika nebo designéra a sami tomu

viibec nerozumite? Zkuste se poptat mezi svymi kamarady.)

Pokud dodanou fotku zmensite, snizi se vyrazné jeji kvalita,
sami to nejlépe uvidite na rozostfeni. Proto je lepsi dat grafi-
kovi bud origindl, nebo si vyzadat vice rozliSeni té stejné fotky
pro riiznd pouziti (pro tisk, pro FB, pro web). Fotky pro tisk
jsou nejlepsi v ptivodnim nejvys$im rozliSeni a bez doostfeni.
Pro zapojeni do grafiky webovek budete naopak potiebovat
pomérné presné definované a malé rozliseni a fotografii vhod-

né doostfenou. Navic si zde grafik zfejmé pohraje s odpardnim
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pozadi a s prithlednymi vrstvami. Do fotografii muizete vlozit
textové (nebo i jiné) sdéleni. Jesté pred upravami si vechny
fotografie od fotografa dobie zazdlohujte, a zdlohujte si i vy-
sledky vasich dprav.

Pfichdzi chvile, kdy kone¢né muzete fotografie publikovat.
Tteba kazdy tyden jednu na facebooku nebo jednu za kazdych
deset piihlasenych. Tedy pokud je mezitim uz nepublikoval
vas fotograf ¢i modelové — je p€kné, Ze z nich maji ohromnou
radost, ale je potieba uz pfed focenim s nimi domluvit ¢as, kdy
je mohou publikovat oni. Idedlné az tak tyden po vis; nebo

v tydnu pted akei, aby o vasi akei vzbudili vétsi zdjem.

Dobré svétlo!
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Radovan ,Wulf* Vik

Od ¢tyt let chtél byt profesionalnim fotografem, ale nastésti ho
to rychle pieslo. Fotit zacal na ZS na plné manudlnich analo-
govych pfistrojich, aby skonc¢il u digitdlni zrcadlovky. Na cer-
nobily kinofilm stile nedd dopustit. Vyrostl na krajinkdch,
zacal fotit reportize, aby skondil u foceni lidi. (Nadchazejicim
stadiem je ziejmé foceni zvifat.) Zivi se sledovanim po&itato-
vych siti. Pfes RPG se dostal k larpu, toho prvniho se G¢astnil
v roce 1993 a s oblasnymi pfestavkami je hraje doposud. Po-

sledni 1éta hraje nejcastéji komofiny a svéty.

Since he was four he wanted to be a professional photographer
but luckily he quickly got over it. He started photography in
primary school using fully manual analog cameras but ended

up with a digital DSLR. He will always cherish black-and-

white movie film. He was raised taking pictures of sceneries,
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later began doing photo-reports just to end up with taking
pictures of people. (The next step of course is probably animal
photography). He makes a living as a network administrator.
He made his way into larp through RPGs, he took part in his
first one in 1993 and with occasional breaks keeps playing
since then. The last few years he mostly plays chamber games

and worlds.
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Jak psit, aby se to dalo ¢ist

How to write a readable text

Alena ,Kalmiel“ Nekvapilovad

Zapomeite na pani ufitelku z Cestiny a slohu. Kazdy muze

psit!

Ano, ty taky.

Bez psani ruznych textl se pii pofddini a propagaci larpu
zkritka neobejdeme. V nisledujicim ¢linku najdete nékolik

jednoduchych rad a névodu, jak to zvlidnout.

Nemusite se jich drzet do posledniho pismenka, ale pokud

nevite, jak ddl, pomiizou vim zUstat na spravné ceste.

Ctéte a vstupte do svéta bez nervéznich redaktorti a prazdnych

stranek...
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Forget the words of your English teacher. Anyone can write.
Yes, you too.

Organisation and promotion of larp games just can’t exist wit-
hout writing various articles. In the following paper you will
find a few simple advices and know-hows, with shoul help you

to cope with it.

You don’t have to stick to them too tight, buti if you ever get

lost in writing, they will set you back to the right way.

Read on — and enter the world without nervous editors and

blank pages...
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Pokud mite néco spole¢ného s organizovinim larpu, asi taky
potiebujete oblas psit. Nechme stranou psani pfibéhu a pravi-
del pro hrice a podivejme se na texty, které nim maji ty hrice

teprve privést.

Jsou to vétsinou ony, které nim délaji nejvétsi problémy a na-
konec se je rozhodneme fesit metodou ,odkldidat, dokud se to
nevyresi samo” (napfiklad dokud nepro$vihneme datum vydani
¢linku nebo dokud misto textu nékdo neplicne na strinku

fotky z minulého ro¢niku).

Sem spadaji véechny ty ¢lanky o pfipravovanych akcich, dvodni
nebo popisné texty na webu akee, ale i p¥ipadné tiskové zpravy

nebo dokonce piispévky do sborniku. Jak si s nimi poradit?
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T7i pilive psani
- Pro koho pisu?

I kdyz vés k napsani ¢lanku vétsinou nuti nevrly redaktor stra-
nek nebo spoluorganizitor, ten, pro koho piSete predevsim, je
¢loveék. Ob¢cas hodné lidi. Najdéte si chvilku na zamysleni, kdo

to je, co si chee predist a v jaké forme!

Jak stary je muj étendi? Kolik toho uz asi o mém tématu vi
(nejen o mé akei, ale o larpu jako takovém)? Jaky styl psani je
mu blizky? Muzu si dovolit pouZzivat Zargon, nebo mu musim

viechno vysvétlovat?
- Co pisu?

Psanim textu sledujeme né&jaky cil. A ten nesmime spustit
z o¢i. Jinak ndm dobfe rozjety ¢linek sjede do koleje s nézvem

Snevim, co mdm psdat* a s hlasitym rachotem se rozbije.

Struktura ¢lanku i styl psani se budou hodné lisit, pokud chci

napsat pozvinku nebo zhodnotit hru. Nejlépe je stanovit si
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strukturu hned na zacitku — co popsat na tvod a co potom - a
aspon piiblizné se ji drzet. Aby se ndm &tendf vydrzel soustfe-
dit, neni vhodné michat vic véci dohromady - napfiklad popis

herniho mechanismu a historky z pfipravy hry.

Chci piildkat hrice? Hodnotim mechanismy hry? PiSu recenzi
probéhlé akce? Zamyslim se nad teorii? Pfipravuju tiskovou

zprivu?
- O ¢em pisu?

Tuto otizku jsme zdanlivé vyfesili v minulém odstavci, ted ji
ale pojmeme jinak. Je dilezZité, aby jadrem textu bylo vzdycky
jeho téma a ne tfeba osobni hodnoceni hraci, co mé nastvali

veer v herni hospodé.

Text musi byt k véci. Netrapte se rozsahem ¢lanku — stru¢nost
je dobra. Pokud chcete zachytit vice témat, poslouzi déleni na
odstavce, v krajnim p¥{padé i rozdéleni na vice ¢linki. Pomuze
i sepsat si seznam fakttl, které potiebujeme do ¢linku dostat a

odskrtavat si je.
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Co vsechno chci v ¢lanku mit? Potfebuju dostat véechny in-

formace do jednoho ¢ldnku, nebo jich vyjde vic?

Pravidla textu, ktery se dd cist

1)

2)

Piste jako lidi. Piste tak, aby to bylo ¢tenafam blizké,
bez archaismii, zbyte¢né dlouhych souvéti a vycpavek
(to jsou ty oblibené frize ,v podstaté’, ,presto, anebo
pravé proto” nebo ,posledni, ale ne nejméné dilezity”).
Vynechte basnické popisy, zbytecné emoce a urdzky i

negativismy (,nzemd smysl vim Fikat, Ze... ).

Stru¢né, pozitivné, vtipné — a méte to doma.

Rozdélujte text. Dlouhy slity blok pismenek se nedd
Cist ani na papife, natoz na monitoru. Pouzivejte od-
stavce, podnadpisy, Cislované nebo odrizkované se-
znamy, obrdzky a fotky. Dokonce i jednotlivé odstavce

potiebuji obcas rozdélit.
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3)

4)

Lidé miluji seznamy a ¢isla — ¢lanek JSest chyb herniho

vvvvvv

k chybdm herniho designu®.

Zaujméte hned. Ctenaf se rozhoduje, jestli si néco
ptecte, béhem prvnich par fadka. Pokud je zacitek
nudny a text jest€ k tomu moc dlouhy a slity, pujde

délat misto ¢teni vaseho ¢lanku néco jednodussiho.

Dukladné si promyslete zacitek textu. Varianta ,Mys-
lim, Ze nent diileZité o tom psdt, ale radéji uvedu, Ze dne
12. 7. 2009 nds poprvé napadlo uspordadat komorni larp®
je uplné $patné. Obzvlast to plati pro ¢linky na webo-
vé magaziny, kde se ¢tendfi na hlavni strince zobrazi

jen perex.

Strukturujte. Clanek potebuje hlavu a patu — na za-
Catku sdélte nejdulezitéjsi informace, uprostied je roz-
vifite (znudény &tendf uz odpadl), na konec patii shr-

nuti a pfipadnd vyzva k akci. Vzdy postupujte od pod-
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5)

statnych véci k méné podstatnym, ty dualezité na konci

zopakujte.

Dulezité informace (datum a misto kondni akce, jmé-
na vyznamnych organizatort, pojmy) zvyraznéte tuc-
nym pismem, aby z textu ,zrcely”. Nikdy neztuéiujte
celou vétu, tim se informace zase utopi. Nebojte se dit
do textu odkazy — moct si z pozvinky prokliknout
pfimo do registracky akce a na fotogalerii minulého

ro¢niku je piijemné.

Ohlidejte chyby. Kazdy dopsany ¢linek si nékolikrit
projdéte sami, ofezte zbytecné vycpavky a rozstiihejte
metr dlouha souvéti. Pak ho nechte projit nékomu
dal$imu — po Case trpime na sviij vlastni text selektivni
slepotou a tieba vynechané ¢arky nebo preklepy uz ne-
vidime. Obzvldst to plati pro ty, ktefi si nejsou jisti

Vv pravopise.
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V nouzi poslouZi i oznacovini chyb v textovém edito-
ru, ale na ten moc nespoléhejte. Najdéte si radsi néja-
kého schopného cestinife mezi kamaridy — neni to

ostuda. On tfeba zase neumi sermovat.

Riizné typy textii a jak na né

Pozvinka na akci

Cil: Ozndmit hra¢im, Ze se néco kond. Sezndmit s akci, nald-

kat k pfihlaseni.

Struktura: Zajimavy zalitek (napf. dramaticky skok do déje),
hlavni informace o akci (kdy, kde, jak, co, pro¢, od koho a pro
koho), podrobnéj§i seznidmeni s akei (sezndmeni s pfibéhem,
svétem...), na z&vér shrnuti dilezitych informaci a vyzva

k pfihlaseni.

Trumfy: vypichnuti néjaké zvldstni vlastnosti nebo vyhody hry,

pozitivni pfistup, moznost piejit z clanku do registrace hry.
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Recenze akce hricem
Cil: Popsat akci ze svého pohledu.

Struktura: Co to bylo za akci, moje divody se zacastnit, moje
olekavani a cile na hfe. Jak jsem vnimal hru jako celek, me-
chanismy, setting, piibéh. Zda se moje o¢ekavani a cile naplni-

ly. Shrnout vyhody a nevyhody hry.

Trumfy: Text mize byt subjektivni a méné struény — je to

Castecné vypraveéni.

Hodnoceni akce organizdtorem

Cil: Priblizit probéhlou akci z pohledu organizitora - Gcastni-
kam, potencidlnim hric¢am piistiho béhu, dalsim organizato-

o

rum.

Struktura: Zakladni informace o akci, stru¢na historie jejtho
vzniku. Specifika pfipravy akce. Prabéh hry, zapletky, co se

podafilo, nepodafilo a hlavné pro¢. Samozfejmé se musime
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fidit tim, pro koho hodnotime pfedevsim a zda mame v plinu
usporadat piisti béh hry se stejnym piibéhem — v takovém
piipadé se nebudeme zbytecné odkopivat a zédpletky jenom

naznacime.

Trumfy: Pohled organizitora, ktery ,vidi“ vic, nez hradi. Sub-

jektivita, mensi stru¢nost.

Tiskovd zprava
Cil: Vétsinou informace o uskutecnéné akei pro vefejnost.

Struktura: Specifickou strukturou tiskové zpravy je pyramida—
nejnizsi patro tvoii zdkladni informace (kdy, kde, kdo, co, jak,
proc), prostfedek je rozviji, §picka pyramidy jsou méné dilezité
zajimavosti. Tuto strukturu sledujeme jak kvuli ziskani pozor-
nosti ¢tendfe — laika, tak kvili pfipadnému redakénimu krice-

7

ni.
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Clanek se ofezavi vzdy od konce, a tak ,prvni patro pyramidy*
bude v prvnim odstavci a v maximdlné péti vétich, prostiedek
ve druhém odstavci, $picku pyramidy dime na konec a budeme
ji stylizovat tak, aby jeji odstfiZeni nemélo dopad na smysl

&lanku.

U tiskové zpravy budeme obzvlast peclivé hlidat spravna fakta,
stru¢nost a zaujeti Ctendfe na zacatku. Pro zcela laické médium
nebudeme pouzivat zidné ,odborné“ pojmy a radsi vechno

vysvétlime hned od zacitku.

Trumfy: Maly prostor tiskové zpravy znamend nechat v ¢lanku
jen to nejzajimavéjsi a poradné promyslet, jak ¢tendfe strhne-

me a zaujmeme.
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Informaéni text na web

Cil: Informovat hrice o hie, svété apod. Predstavit akci nebo

skupinu.

Struktura: Tento text miiZze byt (a byvi) dlouhy, takze déleni
na odstavee s podnadpisy je klicové. Pouzijte na kazdé téma
(ndrody, zbrang, historie...) jeden odstavec a dejte mu vystizny

nadpis, aby bylo mozné v textu ,skdkat“ o¢ima.

Pokud predstavujete svou skupinu, obcanské sdruzeni, nebo
tieba hru s vice ro¢niky, nezacinejte Gvodni text tim, jak vis
napadlo zaloZit skupinu a kolik méla ¢lent v roce 1998. To se
dé vzdycky napsat do podstrinky o historii. Jdéte rovnou k véci
— kdo jste, ¢im se zabyvite, co uz se vim podafilo uskute¢nit (v
pripadé hry, ¢im je specifickd, pro koho je ur¢end, na jakém

funguje mechanismu).

Trumfy: Na svém vlastnim webu miZete mit ¢ldnku, kolik

cheete. Klidné si dovolte popsat kazdé dulezité téma zvlast.
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Nivod

Cil: Vysvétlit, jak se co déld. Poucit.

Struktura: Popis toho, co by podle nivodu mélo vzniknout.
Urceni obtiznosti. Seznam potiebného materidlu a nastroji.
Logicky, chronologicky popis postupu. Na zavér tfeba to, jak s
hotovou véci nalozit, jak se o ni starat, mozné obmény postu-
pu.

Je jedno, jestli pisete ndvod na dobry web nebo na usiti plaste,
vzdycky budte maximdlné pfesni a popisni. Nevynechdivejte
véci, které vim piijdou jasné, predstavte si konkrétniho kama-
rada, ktery nikdy nic takového nedélal a vysvétlujte to jakoby
pro néj (pfed vyddnim mu to mizete ddt precist a presvédcit

se, ze chdpe). Pisté stru¢né, konkrétné a piehledné.

Trumf: Co nejtésnéjsi spojeni s praxi. Obrizky, schémata a

popisy. Jasny popis bez zbyte¢nych sloZitosti.
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Teorie, ivaha
Cil: Nechat ¢tendfe nakouknout do své hlavy.

Struktura: Je to viceméné na vés, i tady ale postupujte podle
pravidla ,od dilezitého k nedilezitému”, podstatné myslenky
nebo pojmy zvyraziujte a na konci je shriite. U delSich dvah
jsou rizné seznamy a odrizky k nezaplaceni — to, co v nich

bude, si ¢tendf mnohem lépe zapamatuje.

Trumfy: Vase neocenitelné myslenky. Praktické podéni, &ti-

vost, moznost pouzit informace z ¢lanku rovnou do praxe.

Tak. Ted uz se mite pfi psani ¢eho chytit. Pamatujte, Ze Zddna
pravidla nikdy nenahradi kreativitu a spontinnost, takze je

berte spis jako tiché privodce, nez betonové mantinely.

Kdyby to nepomohlo, pouZzijte na zadavatele clanku papirovou

verzi sborniku. Méla by byt dost tézka.

Hodné stésti!
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Alena ,Kalmiel“ Nekvapilova

Alena ,Kalmiel“ Nekvapilovi se motd kolem larpu asi sedm let
jako hra¢, pomocny organizator, zdravotnik, korektor, prekla-

datel, psavec vécho potiebného a podrztaska.

Ttindct let pracovala v pionyrské skupiné Zemépisnd spoled-
nost a posledni dva roky v ob¢anském sdruzeni Moravian larp,
o. s. a pfidruzeném projektu larp.cz. Kam piijde, tam nékdo
potiebuje néco napsat ¢i prepsat, a tak je jen logické, ze pied
dvéma roky zakotvila jako copywriterka v marketingovém stu-

diu Mirtelo. Dobfe ji tak.

Ve volném case studuje ekotoxikologii na Masarykové univer-

zitd v Brné.
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Alena ,Kalmiel“ Nekvapilové spins around the larp world for
about seven years, playing, helping with organisation, writing,

correcting and translating text.

For thirteen years she has been working in a Pioneer group
and for the last two years in the Moravian Larp association.
She keeps writing and revising articles for everyone she meets,
which is probably the reason, why she became a copywriter in

a marketing studio.

In her free time she studies environmental toxikology at Masa-

ryk univerzity in Brno.

stranka 111






Sbornik larpové konference Odraz 2012

Promotion of Larp in Croatia

Propagace larpu v Chorvatsku

Ivan Zalac

Clanek popisuje soucasnou larpovou situaci a zptusob, jakym je
larp v Chorvatsku prezentovian. Zabyvid se propagaci larpu
vieobecné i jednotlivych her; co fungovalo, co nefungovalo a
pro¢. Diéle pak popisuje, jaké formy larpu jsou v Chorvatsku
popularni, sou¢asné i minulé chorvatské trendy, ndrodni i me-
zindrodni kooperaci mezi larpery v Chorvatsku i v §ir$im regi-
onu, a pfedpovidd, kam se chorvatsky larp a jeho propaga¢ni

snahy posunou dal.

This article describes the current larp situation and the ways

larp is promoted in Croatia. It discusses general larp promo-
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tion and promotion of specific games; what worked, what
didn't work and why. The article goes on to discuss which
forms of larp are popular in Croatia, current and past Croatian
larp trends, national and international cooperation between
larpers in Croatia and its wider region, and predictions for

where Croatian larp and its promotional efforts will go next.
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Croatian larp has a relatively small following of around
100-150 active players; however, that following is highly dedi-
cated, motivated, and internationally-oriented. Strong larp

promotion has taken place here for the past six years.

Overall, we can differentiate three different target audiences

for larp promotion:
e potential future larpers
e current larpers
e former larpers
Also, we can promote three different areas:
e Larp in general
e Specific larp games

e Larp-related projects for both larpers and non- larpers
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Most groups would agree that getting new players is the main
goal of larp promotion. Recruitment can be done in various
ways. So far, word of mouth has proved to be the best way of
getting new players in Croatia. Current players who are satis-
tied with larp as it is and share their positive experiences with
their friends have proved to be the most valuable and produc-
tive marketing tool. We should heavily encourage spreading

the word about larp in all larp groups.

Mass media appearances, such as those in newspapers or TV,
have so far proven less effective in gaining new players than we
had hoped. However, media spots are high-profile and they do
carry a certain weight. They have a huge potential for reducing
the stigma of larp in the eyes of general population. Ognjeni
Mac¢ association in Croatia has been featured in several news-

paper and TV appearances.

Specific posters, flyers, etc. are likely to be quite effective, but
we have not had much experience with them so far. Other

methods are also currently under consideration, such as direct
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promotion of larp in schools and college dorms. We do expect
results from these methods; according to 2010 Croatian larp
research by Petra Sabljar, over half of our larpers are students.
However, the effectiveness of our future projects in this field

still remains to be seen.

Plenty of photos are available from all Croatian larps; Ognjeni
Mag¢ gallery has the most, followed by Facebook and Krvo-
mede gallery. In addition, several good larp promotional mov-
ies have been produced. While the effect on the number of
new players is uncertain, these films still produced a “wow”

effect in people.

Convention appearances have been quite important for us so
far. The largest conventions in Croatia are Sci-Fi/Fantasy
conventions, such as SFeraKon, Istrakon, Rikon, Essekon and
Liburnicon. Conventions have proven to be a fertile ground
for activities such as larp lectures and demos of all kinds. Sev-
eral of our regular players started their larp “careers” at conven-

tions. Also, since last year, the role-playing section of the Fac-
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ulty of Humanities and Social Sciences in Zagreb has orga-
nized gaming conventions with short, Nordic-style larps as

part of their program.

Similar to the conventions listed above, larpers in Croatia also
promoted at outdoor fairs, such as medieval, renaissance and
historical fairs, as well as some promos in public areas, such as
parks, etc. While these activities may have served to give us

some visibility, they did not get us any new players.

We had some success with gaining new players using online
resources such as webpages and Facebook. While webpages are
searchable through Google, social networks such as Facebook
primarily serve as a representation of one’s social circle and,
therefore, are counted as an extension of the “word-of-the-
mouth” approach to larp marketing. We also did some mar-
keting on other social networks such as Twitter, Google+, and
others, but Facebook proved to be most important for us due

to its near ubiquity.
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These above-mentioned methods our success with them re-
flects the current state of Croatian larp. Larp remains a non-
mainstream activity, unlike re-enacting or Airsoft, and so far
our marketing efforts had the most effect in environments and
situations where people were already relaxed and open-minded

enough to accept the concept of larp.

While the above methods have been used primarily to expand
the hobby with the influx of new larpers, they have also, in
part, targeted current and former larpers. However, several
other projects aimed at the current and former larpers also

exist.

Building an active online community of larpers has been the
most important goal of our groups’ efforts. Until approximate-
ly six years ago, the main Internet community of larpers in
Croatia was gathered around a single mailing list. Since that
time, the Ognjeni Mac¢ forum emerged as the most important
and active online larp community in Croatia; all major Croa-

tian larps are announced there first. Facebook comes second;
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many Facebook groups and pages cover Croatian larp; many of

which also have an international following.

Two active larp blogs exist: Larp Hrvatska in Croatian and
Diary of a Croatian Larper in English. These blogs have done
a good job informing both the local and international larp
community about upcoming larps and providing interesting
larp-related articles and interviews. Of these two blogs, Larp
Hrvatska is usually more formal, generally featuring medium
to long articles in a more informative style. Diary of a Croatian
larper is more informal, personal, and is updated more com-
monly. Therefore, the blogs are not exactly split between na-
tional and international markets. The Ognjeni Mac website is
written in blog style, but also provides information about the
association, links to the forum, and the biggest larp gallery

currently available in Croatia.

Besides these websites, several smaller sites, larp microsites,
news aggregators, and mailing lists also exist. All of these web-

sites and resources play an important role by establishing
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community for existing players, remaining available for poten-
tial new players, and providing updates for former players

should they decide to return to the game.

Retaining existing players is a more complex task than it ap-
pears. New larp games should remain similar to the previous
ones in order to retain current players, yet aspire to become
better -- by the definition of majority —- to keep player interest
high. Former players who still might be interested in playing
and available would appreciate improvements to larps similar

to ones that they used to play or new forms of larp.

One of our most important projects involved forming connec-
tions between different larps in Croatia. As is common in
most of Europe, fantasy is the dominant form of larp in Croa-
tia. All current fantasy larps share their heritage from one sin-
gle larp, which was the most dominant since the start of Croa-
tian larp from 1997 and remained dominant through the next
ten years. It made connecting the storylines easier; currently all

major fantasy larps in Croatia share the same game world with
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independent “regions,” with characters, role-play and even

storylines from one game commonly spilling into another.

That effort, however, is not only limited to Croatia. The
Croatian larp scene helped to kick-start Serbian larp. Many
Serbian larps use a system that is fully compatible with the
systems used in Croatia; others, which use another rule set, are
still highly compatible with ours in fighting style. Our “shared
world” further expanded and merged with theirs, and, thanks
to their efforts, it also connected to Bulgarian larps and their
gaming world. Our cooperation with Serbian larps has proved
to be of great value, as we already drew several Serbian players
to our larps. More people will visit both ways this year and in

the foreseeable future.

Sometimes, we have a chance to make history. Slovenian larps
started to form this year and a couple of us visited them in
order to offer our assistance to help kick-start the larp hobby
there. Slovenian games are still in the early stages of larp de-

velopment. We will see how their larp develops and remain
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available for any questions they might have or assistance they

might need.

A project recently started on Facebook entitled the United
South-eastern Europe Larpers (Balkan larp), which currently
has larp organizers and players from Croatia, Serbia, Bulgaria,
and Slovenia. We are working on a common map, regional

promotion of our events and promotion larp culture overall.

Apart from South-eastern Europe, Croatian larp players have
successfully contacted many players from other countries. So
far, we also had visitors from Austria and USA, and our con-
nections with those larp communities are strong. Our players
also maintain connections with some German, Czech, UK,
Danish, Swedish, and Norwegian larpers; we find it interest-
ing to see all the differences of interpretation of larp in those

countries.

Those differences can sometimes give us ideas. Although fan-
tasy larp is the most common in Croatia at the moment, there

have been strong movements towards trying other styles of
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larp, such as Vampire larp, Fallout larp, Battlestar Galactica
larp, Steampunk larp, modern larp, and several other forms of
Fantasy larp than those currently played. Some have also dis-
cussed special larps designed for children. All of these areas,
with their distinct focuses, could expand the potential number
of people interested in larp overall or help bring back former
players. For example, rule-less Nordic-style larp could prove
especially interesting to psychologists, sociologists, actors, and
anyone interested in human behaviour and the way the human
mind works, although in a broader sense, this observation

remains valid for all larps.

We have also discussed several ideas regarding larp tourism.
As Croatia is a popular tourist destination country and most of
our big larps are held in the summer, larps could function as a
nice stop for tourists on their way to the coast or back home.
Larps would not incur extra costs; all Croatian larps held now
are non-profit. They are basically self-funded and costs are
very low. Plus, organizers are usually willing to offer discounts

or sometimes even free entrance to international visitors, for
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the sake of getting to know other larpers better and appreciat-

ing the effort international players made in travelling that far.

To keep larp quality up despite the low entry fee, which plays
a significant part in larp marketing here, there have been sev-
eral approaches. Many players invest their own money and
time to buy or make larp gear, both for their own and collec-
tive use and there have been some quite generous donors. The
Ognjeni Mac¢ association collects membership fees from its
members, though these fees are not required for participation
in Ognjeni Mac larps. The fees are used to buy and make larp
props, giving other benefits to its members, while keeping the

general entry fee for a larps low considering its prop quality.

Ognjeni Mac also organizes regular workshops for larp weap-
on crafting, armor crafting, costume making, prop building,
and everything else that needs to be done. Whether for larps
organized by the association or for members’ personal gear, the

workshops proved quite popular. Access to workshops where
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anyone can get help greatly facilitates both getting into larp

and renewing the gear of more experienced players.

A good survey should be made for current players, such Petra’s
research we conducted in 2010. It can provide an important
insight for what players value most and focus on those points
in order to improve. According to that research, Croatian
players value role-play, character development, and event qual-
ity over all other factors of a certain larp. After most of our
larps heavily improved in those aspects, results including in-

creased attendance and player satisfaction were visibly seen.

Getting a good larp terrain is also important in the marketing
of a specific game. Jaska larps by the Ognjeni Ma¢ association
have a huge forest at their disposal and Jaska larp games have
evolved around that fact. Istona Anarhija larps by the Gaia
association have an actual ruined fortress originally built to
defend against the Turks at their disposal. Rajski Vrhovi larps

have a historical Celtic graveyard nearby. Whatever terrain a
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larp uses, it should be built around its strengths and play those

strengths in order to reach its full potential for promotion.

Larp location is not the only important factor; duration mat-
ters as well. Most popular and visited larps in Croatia are
camping events over an extended weekend: usually Friday to
Sunday, but sometimes Thursday to Sunday. Currently all of
them are fantasy larps and they are considered most significant
by our players. They include the following larps: Jaska, Rajski
Vrhovi, Istoéna Anarhija, Lubena, and, starting this year, Ter-

ra Nova.

Besides those extended weekend larps, larps spanning two days
have become popular since 2010. Few of them are camping
events, like Jaska 9 or the roleplaying section's planned fantasy
larp were. Most of them are mostly based indoors and the
Croatian larp community calls them “feasts.” Despite being
shorter than full weekend larps and sometimes even being

more costly, they have proven to be quite popular.
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Another category is single-day larps, which are usually orga-
nized at low or no cost to participants. While several short,
single-day indoor feasts have also been held, the only regular
events of that type in Croatia are the larps Maksimir and
Krvomede in Zagreb. Maksimir offers plenty of questing, role-
playing, and challenges, while Krvomede focuses on battles.
Tokeep costs down, these larps take place in public areas such
as parks; while frequent contact with non-players is bad for
immersion, it remains excellent for the purpose of promotion.
Another kind of short larp is the convention larp, usually done
at sci-fi/fantasy or gaming conventions; these games provide
much of the same benefits, as well as easy access to potential

new players.

We should also give credit to technology for improving our
larp promotion. Free and open source software, as well as free
online services empowers everyone, especially non-profits.
These technologies give everyone with the skills and enough

free time on their hands the ability to promote larps at much
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lower price and with much higher effect than was possible

several years ago.

“People” is what it comes to in the end. Motivated people
who are willing to put in some time to promote larp -- either
as a concept, or specific games, or related projects, or altogeth-
er -- to everyone who is interested in hearing about it. It is
sometimes hard work, but is worth it; the rewards can be

great. After all, you can always consider promotion a quest.
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Ivan Zalac

Ivan Zalac se larpu aktivné vénuje poslednich jedenict let.
Posledni ¢tyfi roky je také ¢lenem manazerského tymu obcan-
ského sdruzeni Ognjeni Ma¢ association, kde ziskal mnoho
zkudenosti s organizaci a propagaci larpu. PiSe larpovy blog

,Diary of a Croatian Larper” (Denik chorvatského larpera).

Tvan Zalac has been an active larper for the past eleven years.
He has also been a member of the management board of
Ognjeni Ma¢ association for the last four years, gaining a great
deal of experience running and promoting larps. He also runs

his larp blog ‘Diary of a Croatian Larper.’
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Experiences with Emergent Plot
Zkusenosti s nefizenou zapletkou

J. Tuomas Harviainen

The beauty of emergent plot is that the outcome is unexpected

prior to the game. This short paper discusses its advantages and

disadvantages as well as a few design tips.

Krésou nefizené zapletky je to, Ze vysledek nemuze byt pred
hrou nikterak ocekdvin. V tomto kritkém pfispévku bych rad
zminil vyhody a nevyhody této metody. Stejné tak bych rad
piihodil par designovych tipa.
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Over the last decade, I have experimented with various types
of mini-larp design, but my favourite remains the ninety mi-
nute game that uses emergent plot. In basic terms that means
a larp without pre-scripted narrative events, in which almost
everything that happens takes place because it arises from the
setting material and story seeds (fzbula; Fatland, 2005) em-
bedded in the characters. Some parts of the setting and situa-
tion are defined, but much is left up to the characters. The
game becomes in both the good and the bad dependant on the
participants’ interaction. I liken such designs to paper planes -
I prepare them as best I can, but when they leave my hands,

they are on their own. I just watch and see if they fly or not.

Advantages and disadvantages

The good side of such an approach is that the game becomes
somewhat new every time it is run. That makes it very enjoya-

ble for the game master who gets surprised every time by what
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the players make of the base ideas. Some tendencies do exist
(see Harviainen, 2011, for examples) but there is still plenty of

mutation.

People with no larp experience also often find emergent plot
very easy to approach and in my experience it is a very good
design approach for events directed at a non-larping audience.
It appears that because there is little obvious plot, it is easier
for newcomers to get inside the head of a character. My own
Desire Rites (2011), about a fictional divorce party, was an
excellent example of this: Written for the Culture Capital year
of Turku, Finland, its inaugural run featured ten players with-
out any larp experience whatsoever and just two who had
larped before. It was for the most part a definite success, the
sole exception being one non-larper attendee who occasionally
broke the illusion of play as she did not quite grasp the idea of

pretence.

The key problem with such a design is that it’s not for every-

one. Some players seem to require a clear plot or they get con-
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tused, bored or both. In contrast, however, the design style can
for some others seem constrained or railroaded. While most of
the feedback on my cult-survivor larp A4 Serpent of Ash has been
very positive, 1 have also received heavy critique on it from
especially two players. One found it impossible to play because
he thought the personality of the character (i.e. the fabula in
it) was completely restricting his potential actions. The other
said she did not enjoy the game, because it was mostly just

talk, with nothing significant (in her opinion) happening.

The latter of these points is extremely interesting. My most
popular game, the hang-over simulation Prayers on a Porcelain
Altar, works through the characters throwing insults at each
other. After a run at the Aalto University in Finland, however,
it became obvious that this particular facet does not function
well if the players know each other too closely. It then leaves
them just the second potential point of interest - blood on the
sheets - which some find a distraction, others something that
keeps the design together. With enough people who do not

know each other well, the game seems to run without a hitch.
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Emergent-play larps can be deployed with great impact in
places such as conventions and classrooms, as they rarely re-
quire much reading from the participants and last for an opti-
mal hour or a bit over, and thus can make use of ideas that
would likely become boring in a longer larp. If the organizer
wants extra clarity to them, it is possible to set a goal through
the use of Fates (events that are defined as inevitable; see Fat-
land, 2005). For example the very free-form Pre/ude by Lauri
Lukka is about a band that breaks up just before a concert.
The break-up is the only thing set in stone in the game mate-
rial, as most of the other parts are either decided by the players
or chosen at random. Occasionally players will reject even a
Fated part, if it would to them seem to be against the events of
the play. At a Belarusian run of Pre/ude, for instance, the band
managed to reconcile all their differences, at least for a while,
and the players decided they would thus not play the manda-
tory break-up. The Fate does not have to be all-encompassing
either. In The Family Andersson, for example, it is fixed that

the inheritance has to be divided, but not how. The whole larp
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is about freely negotiating the potential future consequences of

that one Fated aspect.

Designing forEmergentPlot

In my experience a good emergent-plot game relies on three
facets: a solid reason for interaction, the cast of characters and

revelation mechanics.

The first of these is the solid reason for interaction. It sparks
discussion and gives meaning to the situation. In e Family
Anderson, it is the division of the inheritance, in Desire Rites
the supposedly relaxed moment of a divorced couple celebrat-
ing that divorce together with friends and family. In 7he 7ri-
bunal, it is basically one extended ethical dilemma about sol-
diers doing what’s either right, safe or convenient for them and
about trusting the others to hold to their promises. Prayers is

actually a borderline case, as its central tenet for this is roughly
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‘you don’t feel well enough to leave just yet, so you will spend

the time by being mean to the others here.’

The second facet is a cast of characters. In my opinion, they
need to be short and catchy, yet somehow also deep. They
must be meaningful to play, suitably in conflict with each oth-
er, and they must have reasons to communicate on issues that
do not completely relate to the central theme of the larp. In
my experience, it is best if they can form cliques in game, but
those groups should not be stable. For example in Serpent of
Ash, the seemingly unanimous atheists can turn against each
other, if certain issues come to light. I recommend creating
easily graspable stereotypes as characters, to which is then
added some context and flavour, so as to provide a personality.
In Prayers the characters are all stereotypes of what actors and
wannabe-actors are like, and each has a colour as his or her
name. In The Tribunal, each character is named after an ani-
mal and resembles that animal in behaviour. That makes them
easy to play and remember, quickly creating a sense that the

characters really do know one another.
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The third important facet is what I call revelation mechanics.
As opposed to games that intentionally use no secrets (see
Wrigstad, 2008, for examples), emergent plot one-trick-ponies
require them. Otherwise, they become stale really fast. To
make sure at least some of the secrets are used during play, 1
use a system of redundancies. In a 10-12 player mini-larp of
mine, one other character usually knows a lot about the secret,
one or two know something to that direction, and at least one
more has reasons to mention things that bring the secret to

mind, or make it look like he or she is in the know.

Beyond these an emergent plot mini-larp is just like any other
small larp. Their core concept means that they are highly suit-
able for re-runs; indeed they only reach their full potential by
being run many times. So if the first run is good or even great,
they should be written down with instructions and re-run with
different audiences (see Harviainen, 2009 and Trenti, 2011,
on boxing larps). Sometimes it’s worth the effort to also pre-
serve emergent-plot games that do not go well. The first run

of my Haalistuvia unelmia was not very spectacular, but we
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spontaneously dug the script up half a decade later and tried it

again, surprisingly to a great success.

You never know what you'll really get when writing and run-
ning an emergent plot larp, although one thing is for certain
though: Every time it will be very different from all other

times. With a central plot you just don’t get that.
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Ludography

[1] Desire Rites (2011). Designed by J. T. Harviainen.

[2] Family Andersson, The (2008). Designed by Ake
Nolemo & Johan Réklander.

[3] Haalistuvia unelmia (2005). Designed by J. T. Harviainen

[4] Prayers on a Porcelain Altar (2007). Designed by J. T.

Harviainen.
[5] Prelude (2011). Designed by Lauri Lukka.
[6] Serpent of Ash, A (2006). Designed by J. T. Harviainen.

[7] Tribunal, The (2010). Designed by J. T. Harviainen
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J. Tuomas Harviainen

J. Tuomas Harviainen tvoii larpy od roku 1996. Jeho mini-
larpy byly pfelozeny do sedmi jazykd a jsou hriny nejméné v
15 zemich. Je také zndmy tim, Ze tu a tam fusuje do vyzkumu a

teorie larpu.

J. Tuomas Harviainen has been designing larps since 1996.
His mini-larps have been translated into seven languages and
run in at least 15 countries. He’s also known to dabble now

and then in larp research.
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So, You Want to Spread
the Larp Revolution?
Takze vy chcete §ifit

larpovou revoluci?

Claus Raasted Herlovsen

The paper provides an overview of how consideration of well
known basics of marketing and behavioral psychology can

impact the process of advertising larp activities to general pu-

blic.

Tento clinek se snazi vytvofit zdkladni pfehled o tom, jak
mohou Gvahy o zédkladech marketingu a o psychologii chovini

ovlivnit proces reklamy a propagace larpu $iroké vefejnosti.
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Larp. It's cool. We love it. Yeah. So far so good.

But how do we get from there to getting larp considered cul-
ture on the same level as theatre and making it accepted as
part of modern society? There are several ways to do this and

that's what I'm going to talk a little about.

Ah but you ask: "Why should you listen to Claus? What does
he know?” Not necessarily a lot but on the subject of bringing
larp to the mainstream — quite a bit. When it comes to larp as
part of mainstream culture Denmark is by far the leading
country in the world — and for the last ten years I've made my
living doing larps and spreading the idea of larp to the general

public. So I know something, at least.

Of course I'm not claiming that the only ways to spread the
revolution are those I suggest but at least these approaches

have been tested and shown to work.

I'm going to be talking a lot about 'they’ for the next couple of

pages. Who are ’they?” "They’ are the normal people. The
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mundanes. The muggles. Those who don't yet realise that

larp is the future and those you want to convince that it is

Some of 'them’ will be people you want to get money from.
Some of "them’ will be people you want to sleep with. Others
will be co-workers/family/friends who complain about your

strange hobby. "They' can be anyone.

But for whatever reason you want 'them’ to change their opin-
ion on larp. While there are many ways to accomplish this

here are ten that work. So start spreading the love.

1: If the cool kids do it they'll like it

Whether it's larp, parkour or wearing crazy clothes — if the
cool kids do it they'll like it. If leading Hollywood actors
started talking about this cool thing they do in their spare time
called larp the reputation of our hobby will receive a world-

wide boost. If celebrities endorse something it's easier to sell
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the idea to non-celebrities. This is just as true for larp as it is

for water-skiing.
What does this mean for you?

If you know any cool/famous/influential people try to get them
hooked. 1t1l help. This is sad but true. It's smarter to get a local
politician interested in larp than your neighbour, unless your

neighbour is a rock star.

2:If it looks good, they'll like it

Everybody thinks parkour is cool. It's hot dudes (and chicks)
jumping and doing crazy-ass-shit stuff with walls, cranes and

rooftops. It looks good.

Have you seen YouTube videos of American larps? It looks
like shit. I'm not kidding around. Badly-dressed adults throw-
ing weird small bean bags at each other and yelling "Lightning

Bolt’ doesn't look cool. Sure it's great fun; I've been to three
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American larps and enjoyed myself quite a bit there. But it

looks like crap.

If you want to sell something — anything — make it look good.
400 adults dressed in plate armour crashing together in a battle
that looks as violent as the ones in action movies is easy for
people to like. T'wo untalented actors in bad pirate costumes

making horrible in-game jokes just don’t have the same effect.

What does this mean for you?

If you put crappy videos on YouTube theyll be seen by someone. If
you show people pictures of ugly larpers in horrible costumes they'll
believe that larp sucks even though the players may be awesome. If
you show them the Nordic Larp book theyll be impressed. 1t's sim~
ple: If you want people to be impressed by what they do show them

stufff that looks impressive.
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3: Fearis alfways the third reason

Some weird Danes have this mantra that ’fear’ is always the
third reason no matter what the list is about. A strange peo-

ple, the Danes.
What does this mean for you?

When you're trying to explain something to people remember that
after giving them two good reasons give them a third reason that
has to do with fear. Fear of being laughed at. Fear of being over-
heard. Fear of being labelled as strange geeks.

Because fear is always the third reason.

4: If you explain it in simple terms they'll like it

One of our biggest failings as larpers and role-players in gen-
eral is overcomplicating things. I know, I know... you want

people to understand all the nuances and intricacies of what
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you do and if you play D&D you want them to understand

that a Fighter and a Paladin are not the same.

But guess what? People don't want complicated. They want
simple. If someone sends you a link to a YouTube movie, how
many seconds are you willing to give it before it turns interest-
ing? 5?2 10? Probably not even that much. Explain things using

simple words.

"Larp is organised play. No more. No less.’
"Larp is improvised theatre without a manuscript.’

"Larp is dressing up in weird clothes and pretending to be oth-

er people.’
Make it simple and people will listen.

What does this mean for you?
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Don't make things complicated ifyou don't have to. If they are com~
plicated then uncomplicate them. Use examples that people can
relate to. If you're talking to somebody who's a football fan then
explain larp using football examples. Ifit's your mom explain it as
childs play — just with adults. If an explanation doesn't work use

another one next time.

5: If you quote ‘experts’they'll like it

There's a golden rule that says "Nobody believes that friends or
friends of friends are smart.” Of course it's not true (very few
golden rules are) but it's true enough that you need to under-
stand how it works. When your boss asks what larp can be
used for and you quote your friend Petr, nobody's going to
take you seriously but when you quote the world's leading
expert on roleplaying for children Claus Raasted it will sound
impressive. This sadly means that none of my friends quote
me but refer to renowned Czech larp expert Petr Pouchly in-

stead; such is life.
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What does this mean for you?

People who are far away sound impressive. It's sad but true. Not
necessarily far away geographically but mentally. It needs to sound
like it's somebody who's an authority. That's why people with uni-
versity degrees are good to quote. They sound like they know some-
thing even though they sometimes have no clue. It'’s better to quote a
woman with a PhD in Sociology who knows jack shit about larp
than your friend who has twenty years of expertise at the front

lines. Sad, but true.

6: If you tell them that your country is special
they will like it

One of the things I always tell Danes about larp is that Den-
mark is the leading nation in the world when it comes to larp.
Not because we do the most interesting stuff or have the most

players, which we don't. But nowhere has larp reached the
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mainstream as it has in Denmark. And it makes them feel

good.

If you tell Danes that children's larp is a more or less uniquely
Danish thing (which is true) and tell them that we (the Danes)
are world leaders when it comes to kids and roleplaying they
teel proud. Just like being a world leader in windmills, sausag-
es or submarine technology sounds good to people who don't

have a clue about either of these things.
What does this mean for you?

Tell them that larp in your country is interesting in some way.
Maybe your larp scene started before others did. Maybe you had the
first LOTR larp ever. Maybe you're the only people whove done
larps about the 1968 ‘revolution’ in Prag. Find something that’s
cool and talk about it. It works. People want to feel proud by associ-

ation.
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7: If you make them understand that you are relaxed

about it they will like it

One of the reasons larp has spread like it has in Denmark is
that most people think it's a fun, refreshing and healthy activi-
ty for children. Of course it's a bit annoying that they don't
know that it's exactly the same for adults but it's a start. One
of the reasons they like it is that when kids do something it's
cute. Adults wearing crappy costumes and doing bad acting is
just embarrassing, but kids doing the same is cute. Adults pre-
tending to be circus performers are horrible. Kids doing it?

Cute.

Even adults can be cute if they're serious about something that
seems ridiculous. Just not too serious. Stamp collecting is seen
as nerdy because stamp collectors are dead-serious about their
stamps. Collecting stamps (or coins) in a relaxed way and

laughing about it is seen as interesting (and a little cute).

What does this mean for you?
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When you talk about your hobby think about how it looks to other
people. Does it seem weird and bizarre to them? Then maybe talk-
ing about dressing up in elf ears and being deadly serious about it
isn't the way to go. If you meet someone who's passionate about
teddy bears, chewing gum wrapping paper or Iranian poetry youll
be much more like to listen if they can make fun of themselves. The
same goes for larp. It's ok to be passionate but not everyone will
understand that passion off the bat and it can easily seem extremely

weird. After all... elf ears?

8: If you get them to see that it's powerful
they'll like it

In the 80s and 90s most adults thought that computer games
were silly and would rather have their kids play football than
computer games. T'oday most adults (at least where I come

from!) know that games can also be educational and learning
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games are a common feature in many schools. Football is still

accepted, though.

What happened along the way? The right people realised that
computer games could be powerful tools when it came to
learning and suddenly they were ok. It is precisely the same
with larp. Ten years ago larp was an unknown subculture and
if people knew about it they laughed. Today museums, com-
panies and even religious institutions use larp for learning and

pedagogical purposes.
Larp hasn't changed a lot. The way it's seen has.
What does this mean for you?

Instead of talking about what larp is talk about what it can do.
Anyone can understand that it'’s easier to understand a historical
period if you've lived it. Nobody will dispute that you can learn
something from trying out different perspectives. That’s what we

all do. So tell people about it.
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9: If you dont force them to try it they'll like it

One of the most common mistakes of enthusiasts everywhere
is their relentless quest to try to get others interested. "This
Harry Potter novel is cool. You have to read it,” "You should
try out this larp thing because I love it,” or 'I like gangbangs.

Why don't you give it a try?’

People want to try new things but they don't want to be pres-
sured constantly. Tell them you'll help them if they think it
sounds cool but don't try to get them hooked. If what you're
doing sounds interesting they'll want to try it. If it doesn't they

won't no matter how much you bother them.
What does this mean for you?

One of the things I've found the least appealing about larpers is the
tendency to try to convert the uninterested. I've done my share of
preaching — more than most, Id guess — but always to the curious
and the interested. Not to the friends who just want me to shut up

about it. Don't try to convert everybody; convert those who want to
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know more and the rest will follow. 1t's a slow battle, but if can be

won.

10: If you don't do it no-one will

Stop believing that the revolution will happen without you.

Because then you surely won't make much of a difference.
What does this mean for you?

It means that you don't know where you are in ten years. I certainly
didn't know Id be here ten years ago. Act like what you do matters

even if you joke about it. It does.
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Claus Raasted Herlovsen

Tvrdi, Ze je nejvétsim expertem na détsky larp ve svété, a zatim
se mu to nikdo nepokusil vyvritit. Je autorem osmi knih o
larpu, editorem ndrodniho danského casopisu o role-play
ROLLE|SPIL a vice nez dekadu je profesiondlnim larperem.
Kdyz se zrovna nevénuje larpim, tak je vzorovym piikladem

otevienych vztahi a je hrdym vlastnikem 100+ kg Lega.

Claus Raasted (32) claims that he is the world's leading expert
on children’s larp, and so far no-one has challenged that claim.
He is the author of eight books on larp, the editor of the na-
tional Danish roleplaying magazine ROLLE|SPIL and has
been a professional larper for over a decade. When he's not
involved with larping, he is a poster child for open relation-

ships and is the proud owner of 100+ kgs of Lego.
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