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http://coldcity.slibotechna.org/ - na internetovych strankach se budou pribézné objevovat nové

informace ke hre

Téma:

Zakladni namét a zasazeni larpu Cold City jsou inspirovany stejnojmennym RPG.

Pozadi:

Berlin 1950. Jesté pred péti lety hlavni mésto nacistické fise, nyni rozdélené mezivitézné
mocnosti. Ale pod povrchem, v kandlech, bunkrech, kryptach a laboratofich, Ize stdle nalézt
pozustatky vyzkumu, ktery byl pred svétem skryt. A pravé pro ucely jeho odhaleni byla
vytvorena agentura RPA, sloZena ze zastupcl ¢tyf spojeneckych naroda.

O ¢em to bude:

Cold City je o d(ivére, loajalité a plizivé atmosfére pocatku studené valky. Cela hra se bude
odehravat na pozadi akéniho lovu nestvar v kulisach nacistického okultniho vyzkumu.

Ve hre dochazi ke stfetim zajmua agentury RPA a jednotlivych spojeneckych mocnosti, které své
zajmy prosazuji pomoci jednotlivych agentl - hracskych postav. Diraz bude kladen predevsim
na nutnost kooperace v ramci tymu agentury, kterou vsak bude narusovat snaha narodnosti o
vlastni prospéch.

Zajimavé prvky ve hre:

® kombinace méstské a tymové hry (,,druzinovky®)
® stiety zajmu tymu agentury vs. tymu ndrodnosti
e vyuziti akéniho reseni pfi simulaci ozbrojenych konflikt(

e tymova spoluprace jako prostiedek feseni tkolt
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e téma studené valky, loajality a davéry

Hraci:

o cilova skupina dospéli lidé, ktefi se neboji adrenalinu, akce a rozhodovani ovliviujici osud
vlastni i osudy druhych v mrazivé atmosfére studené valky

e vékova hranice: 18+

® pocet hracd: 12, rozdéleni do 3 skupin po 4 hracich — do 3 tym( agentury RPA a do 4
narodnostnich skupin

e kazdy tym je tvofen zastupci viech 4 spojeneckych narodi

e prihlaSovani na hru bude oteviené, po skupinach tfi lidi (“tym narodnosti”), ze kterych
nasledné vybereme jednotlivé tymy agentury. Pfednost pfi vybéru budou mit predem
domluvené a sehrané trojice, které se budou hlasit za jednotlivé narodnosti.

e (castnicky poplatek: 1250,-/o0s

Casovy ramec hry:

Casovy ramec hry je stanoven od pate¢ni az do sobotni noci. Hra bude rozdélena do blok? (noc,
dopoledne, odpoledne...), mezi kterymi budou mit hraci ¢as si odpocinout, najist se a navzajem
interagovat v pfipraveném zazemi.

Lokace:

Hra bude probihat v zajimavych a atmosférickych lokacich (podzemni bunkry, staré sklady,
jeskyné atd.) - dliraz je kladen pfedevsim na podporeni atmosféry a navozeni pocitu
opravdového prizkumu pozlstatk( nacistickych experimentd. Dale bude ve hie pro hrace
vytvorena funkéni zakladna agentury, ve které se budou nachdazet nékteré dalsi herni pfileZitosti.
Spolu s nékolika lokacemi ve mésté (hospoda v ruském sektoru, britsky klub...) bude podporovat
hru mimo samotné ¢asové bloky. Vyuzitim mnoZstvi redlnych kulis a rekvizit bychom radi hre
dodali na uvéfitelnosti.

Chceme, aby prostredi dotvarelo atmosféru a , hralo s hraci”. Samotny déj bude probihat na
nékolika lokacich, kde organizatofi pripravi jednotliva setkani. Ty hracim umozni odhalit dalsi
dilek skladacky celkového pribéhu, posunout se v aktudlnim Gkolu a v neposledni fadé se také
stfetnout s hrdzami nacistického okultniho vyzkumu. Na lokacich se budou tymy hraca stridat.
Kazda skupina pljde v ramci tymové hry po vlastni déjové lince, ktera se bude prolinat s linkou



ostatnich skupin.

Ucel penéz:

e vybaveni a zazemi pro hrace (,uniformy” agentury, zbrané, dobové doplrky,...)
® pronajem lokaci

e vybaveni lokaci (naptiklad RPA headquarters - archiv, sklad, spole¢né prostory...)
e technické vybaveni

e uvéritelné ztvarnéni monster

Chtéli bychom vytvofit co mozna nejuvéritelnéjsi herni prostredi, zajistit hraclim vybaveni a pro
dotvareni atmosféry vyuzit i moderni techniku. S vétsim mnozstvim penéz v rozpoc¢tu mizeme
snaze dosahnout realistictéjsi atmosféry podporené kulisami a prostfedim (moZnosti pronajmuti
Casti Zbrojovky a podobnych mist), technologickymi prvky simulujicimi produkty nacistického
vyzkumu (monstra budici hrlizu - ne smich, pfedméty pokroucené technologie apod.) a zazemim
pokryvajicim potreby hraca véetné naplnéni volnych chvili mezi akci hernimi prvky v ramci HQ i
mésta.



