Vazena nadace,

rozhodli jsme se vas oslovit se zddosti o piispévek na Larp. Domnivame se, ze nas projekt je v
mnohém originalni a zaslouzi si pozornost. Nebudeme predstirat, ze se s vdmi nezname osobn¢ (v
organiza¢nim tymu je v tuto chvili Radim Druid Bondy, Libor Dohan Muska a David Kirsten
Bimka). Pfesto nechceme v zddném piipad¢ apelovat na nase pratelstvi a véfime v zachovani férové
soutéze pro vsechny.

Téma projektu

Nasim cilem je vytvoreni ,,folklorniho* Larpu, tedy hry, kterd bude Cerpat z nasich lidovych tradic.
Hra bude zasazena do roku 1805, do obdobi pfedchazejicimu slavkovskym udalostem v
Napoleonskych valkach na jihu Moravy. Klademe dtraz predevsim na lidovou kulturu s jejimi
zpévy, tanci a tradicemi a politickymi aspekty se budeme zabyvat minimalné nebo viibec. Budeme
se snazit o vytvofeni poetické atmosféry se prokreslenymi lidskymi ptibehy, nikoli o dokonalou
,»living history* verzi onéch dni.

Forma hry

Larp je koncipovan jako komorni, pokud jde o interakaci s vnéjS$im svétem a pocty hraca. Jeho
klicovou udalosti bude chystana vesnicka svatba. Udalosti, které svatba spusti, budou inspirovany
texty lidovych pisni. Nevylucujeme konfrontacni momenty, nicméné vétSina hry bude pojata jako
konverzacni. Jeji soucasti bude vystoupeni Zivé cimbalové muziky. Chceme také hrace zapojit do
skute¢nych hospodaiskych praci béznych pro danou dobu a do aktivni ptipravy svatby.
Predpokladany termin konani je 1éto roku 2011.

Otevienost hry

Hru nezamyslime uvést jako plné otevienou. Ackoli si uvédomujeme, Ze to je proti duchu vaSeho
programu, domnivame se, Ze jeji specificka napli bude vyZadovat specifické lidi. Hrace rozdélime
do dvou skupin. V jedné z nich budou zkuSeni ucastnici Larpti, které sami vybereme a oslovime. V
té druhé pro Larp naprosti novacci, nicméné s mnohaletym folklornim zdzemim. Tim docilime jak
dobrych interakci, tak zruéné uchopeni tématu. Pro ob¢ skupiny planujeme né€kolik smiSenych i
oddélenych dilen, na kterych budou vysvétleny jak principy Larpu, tak budou vyucovany zaklady
lidovych tanci a kultury.

Pouziti dotace

V ptipadé, Ze s nasi zadosti usp&jeme, pouzijeme dotaci k vyrobé pracovnich krojti. Ty jsou
mnohem levnéjsi nez jejich slavnostni verze a povazujeme je za zcela dostatecné. Soucasné jde o
esencialni prvek hry, bez néhoz se neobejdeme.

Kroj nechdme vyrobit pro kazdého ucastnika individualné na miru. Po skon¢eni hry bude kroj
nabidnut k odkoupeni za dvé¢ tfetiny jeho origindlni ceny, protoze budou pouzity pii skutecnych
pracech a neocekavame jejich bezchybné preziti. Kroje, o které nebude z4jem, prodame zajemctiim
mimo hru, pravdépodobné zacinajicicm folklornim souboriim, pro které je t€zké sehnat prostiedky k
jejich nékupu.

Takto vybrané penize odevzdame zpét do vaseho fondu, protoZe chceme, aby ztstal funkéni i do
budoucna k podpote originalnich projektii. V idealnim ptipad¢ tedy planujeme navrat dvou tretin
poskytnuté ¢astky.
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